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PRECAUCIONES IMPORTANTES DE SEGURIDAD

CUIDADO: PARA EVITAR EL
RIESGO DE INCENDIOS O
DESCARGAS ELECTRICAS, NO
EXPONGA ESTE APARATO A LA
LLUVIA O LA HUMEDAD.

— Para EE.UU.

PARA EL USUARIO

Se ha verificado que este aparato cumple con los limites
establecidos para las unidades digitales de clase B, de
acuerdo a lo indicado en la seccién 15 de las normas FCC.
Esos limites han sido disefiados para ofrecer una proteccion
razonable contra las interferencias molestas en una
instalacion no profesional. Este aparato genera, usa y puede
irradiar energia de radiofrecuencias y, si no es instalado y
usado de acuerdo a este manual de instrucciones, puede
producir interferencias molestas en las comunicaciones

de radio. No obstante, tampoco hay garantias de que no

se produzcan ese tipo de interferencias en una instalacion
concreta. Si este aparato produce interferencias molestas
en la recepcion de la radio o TV (lo que puede determinar
encendiendo y apagando el aparato), el usuario sera el
responsable de tratar de corregirlas usando una o mas de las
siguientes medidas.

a) Reorientar o reubicar la antena receptora.
b) Aumentar la separacién entre este aparato y el receptor.

¢) Conectar este aparato a una salida de corriente o regleta
diferente a la que esté conectado el receptor.

d) Consultar a su distribuidor o a un técnico especialista en
radio/TV para que le ayuden.

PRECAUCION

Cualquier cambio o modificacién en este aparato

no aprobado expresamente y por escrito por TEAC
CORPORATION podra anular la autorizacién del usuario a
usar dicho aparato.

Para Canada

ESTE APARATO DIGITAL DE CLASE A CUMPLE CON LA NORMA
CANADIENSE ICES-003.

CET APPAREIL NUMERIQUE DE LA CLASSE B EST CONFORME A
LA NORME NMB-003 DU CANADA.

Declaracion de conformidad
Responsable: TEAC AMERICA, INC.

Direccién: 1834 Gage Road, Montebello,
California, U.S.A. C
Teléfono: 1-323-726-0303

Este aparato cumple con lo establecido en la seccién 15 de
las normas FCC. Su funcionamiento estd sujeto a las dos
condiciones siguientes: (1) este aparato no puede producir
interferencias molestas y (2) este aparato debe aceptar
cualquier interferencia recibida, incluso aquellas que puedan
producirle un funcionamiento no deseado.

DECLARACION DE CONFORMIDAD

Nosotros, TEAC EUROPE GmbH. Bahnstrasse
12, 65205 Wiesbaden-Erbenheim, Germany
declaramos bajo nuestra propia responsabilidad

que el producto TEAC descrito en este manual
cumple con los standards técnicos correspondientes.

2 TASCAM DP-24SD



—_

N OO i wN

10

11

12

13

14

PRECAUCIONES IMPORTANTES DE SEGURIDAD

Lea estas instrucciones.

Conserve estas instrucciones.

Cumpla con lo indicado en los avisos.
Siga todas las instrucciones.

No utilice este aparato cerca del agua.
Limpielo solo con un trapo seco.

No bloquee ninguna de las ranuras de ventilacion.
Instale este aparato de acuerdo con las instrucciones
del fabricante.

No instale este aparato cerca de fuentes de calor como
radiadores, calentadores, hornos u otros aparatos
(incluyendo amplificadores) que produzcan calor.

No elimine el sistema de seguridad que supone el
enchufe polarizado o con toma de tierra. Un enchufe
polarizado tiene dos bornes, uno mds ancho que
el otro. Uno con toma de tierra tiene dos bornes
iguales y una tercera lamina para la conexién a
tierra. El borne ancho o la [dmina se incluyen para
su seguridad. Si el enchufe que venga con la unidad
no encaja en su salida de corriente, haga que un
electricista cambie su salida anticuada.

Evite que el cable de corriente quede de forma que
pueda ser pisado o quedar retorcido o aplastado,
especialmente en los enchufes, receptaculos o en el
punto en el que salen del aparato.

Use solo accesorios / complementos especificados
por el fabricante.

Utilice este aparato solo con un soporte, tripode
o bastidor especificado por el fabricante o que se
venda con el propio aparato. Cuando utilice un
bastidor con ruedas, tenga cuidado al mover la
combinacién de aparato/bastidor para evitar que
vuelque y puedan producirse dafos.

Desconecte este aparato de la corriente durante
las tormentas eléctricas o cuando no lo vaya a usar
durante un periodo de tiempo largo.

Dirija cualquier posible reparacion solo al servicio
técnico oficial. Este aparato debera ser reparado si
se ha dafado de alguna forma, como por ejemplo
si el cable de corriente o el enchufe estan rotos, si
ha sido derramado algun liquido sobre la unidad
o algun objeto ha sido introducido en ella, si ha
quedado expuesto a la lluvia o la humedad, si no
funciona normalmente o si ha caido al suelo en algun
momento.

Este aparato recibe corriente nominal no operativa de
la salida de corriente AC aun cuando su interruptor
POWER o STANDBY/ON no esté en la posiciéon ON.
Dado que el cable de alimentacién es el sistema de
desconexion de esta unidad debe ubicarla de forma
que siempre pueda acceder a él.

Una presién sonora excesiva en los auriculares puede
producirle dafios auditivos.

Sl detecta cualquier problema con este aparato,
pongase en contacto con TEAC para su reparacion. No
lo vuelva a usar hasta que esté reparado.

CUIDADO

No permita que este aparato quede expuesto a
salpicaduras de ningun tipo.

No coloque objetos que contengan liquidos, como
jarrones, encima de este aparato.

No instale este aparato encastrado en una libreria o
mueble similar.

El aparato debe estar colocado lo suficientemente
cerca de la salida de corriente como para poder
acceder al enchufe en cualquier momento.

Si este aparato utiliza pilas, dichas pilas (el bloque
de pilas o las pilas individuales instaladas) no deben
ser expuestas a niveles de calor excesivos como
expuestas directamente a la luz solar o sobre un
fuego.

PRECAUCION para aquellos productos equipados
con una pila de litio intercambiable: existe el riesgo
de explosion si la pila es sustituida por otra de un
tipo incorrecto. Sustituya la pila Unicamente por
otra idéntica o totalmente equivalente.

PRECAUCION

Los aparatos de clase I estan equipados con un
cable de alimentacién con toma de tierra. Conecte
el cable de este aparato Unicamente a una salida de
corriente alterna que disponga de una conexion a
toma de tierra.
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Informacion de seguridad

B Para los usuarios europeos

Eliminacién de aparatos eléctricos y electrénicos

(@) Nunca debe eliminar un aparato eléctrico o
electrénico junto con el resto de la basura organica.
Este tipo de aparatos deben ser depositados en
los “puntos limpios” creados a tal efecto por su
Ayuntamiento o por la empresa de limpieza local.

(b) Con la correcta eliminacion de los aparatos eléctricos
y electrénicos estard ayudando a ahorrar valiosos
recursos y evitard a la vez todos los efectos negativos
potenciales tanto para la salud como para el entorno.

(c) Una eliminacién incorrecta de este tipo de aparatos
junto con la basura organica puede producir efectos
graves en el medio ambiente y en la salud a causa de
la presencia de sustancias potencialmente peligrosas
gue pueden contener.

(d) El simbolo del cubo de basura tachado indica la
obligacién de separar los aparatos eléctricos y
electrénicos del resto de basura organica a la hora de
eliminarlos.

(e) Los llamados “puntos limpios” de recogida y retirada
selectiva de este tipo de productos estan disponibles
para cualquier usuario final. Para mas informacién
acerca de la eliminacién de este tipo de elementos,
pdngase en contacto con el departamento
correspondiente de su Ayuntamiento, empresa de
limpieza o recogida de basuras o con el comercio en
el que adquirié este aparato.
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1 - Introduccion

Felicidades y gracias por la compra de su nuevo Portastudio
digital TASCAM DP-24SD.

Antes de conectar y empezar a usar este aparato, dedique unos
minutos a leer completamente este manual de instrucciones
para asegurarse de que aprende a conectar y usar esta unidad
correctamente y que comprende su amplia gama de funciones.
Una vez que haya terminado de leer este manual, consérvelo en
un lugar seguro para cualquier referencia en el futuro.

También puede descargarse una copia en formato digital desde
la pagina web global de TASCAM (http://tascam.com/).

Caracteristicas

Esta unidad usa tarjetas SD para la grabacion multipistas
simultanea de hasta 8 pistas y la reproduccion de hasta 24.
Puede remezclar varias pistas en stereo para crear un fichero
master usando las funciones de mezclador internas.
Los ficheros master pueden ser transferidos a un ordenador
conectado via USB. Ademas, dado que es posible la
transferencia de datos entre este aparato y un ordenador, puede
copiar pistas y ficheros master y realizar copias de seguridad de
ficheros de cancién en un ordenador.
- Grabadora multipistas digital de 24 pistas que usa tarjetas
SD como soporte de grabacién
» Admite el standard SDHC que le permite usar tarjetas SD de
gran capacidad de hasta 32 GB
- Las funciones como grabadora multipistas incluyen la
grabacién simultanea de 8 pistas y reproduccién de 24
(44.1/48 kHz, 16/24 bits)
- 18+1 faders de 45 mm (para el ajuste de nivel de pista y
master)
+ Cada pista dispone de botones SELECT y REC
independientes

- Alimentacion fantasma de +48V en entradas de micro

«  Ocho entradas balanceadas de micro/linea (tomas combo
XLR/TRS)

» Admite entrada de guitarra de alta impedancia (solo INPUT
H: toma TS de 6.3 mm (1/4"))

- Pantalla LCD TFT color de 3.5 pulgadas

« Ecualizadores de 3 bandas independientes para cada una
de las entradas y pistas de reproduccion

« Es posible la remezcla a un fichero master especifico

- Los efectos de masterizacién incluidos pueden ser usados
durante la remezcla de los ficheros master

+ Incluye Reverb y otros efectos que pueden ser ajustados de
forma independiente en cada pista de reproduccion

+ Funcion de pinchado/despinchado automatico
+  Funcién de volcado de pista

«+ Las funciones de edicion de pista incluyen COPY INSERT,
COPY PASTE, MOVE INSERT, MOVE PASTE, OPEN, CUT,
SILENCE, CLONE TRACK y CLEAN OUT

- Funciones Undo y Redo, incluyendo configuracion de nivel
de historial

«  Funcion de marca de localizaciéon
«  Funciones de afinador y metrénomo

+ Los ficheros de datos de cancién y WAVE pueden ser
copiados y almacenados en un ordenador conectado via
USB2.0

- Lafuncién de pinchado/despinchado, asi como otras
funciones, pueden ser asignadas y controladas por una
pedalera (TASCAM RC-3F, opcional)

8 TASCAM DP-24SD

Elementos incluidos

Dentro del embalaje encontrard lo siguiente.

Tenga cuidado de no dafar estos objetos al abrir el embalaje.
Conserve el embalaje y las protecciones por si alguna vez
necesita transportar el aparato.

Péngase en contacto con el comercio en el que adquirié este
aparato si echa en falta alguno de los elementos siguientes o
si observa que alguno de ellos ha resultado dafiado durante el
transporte.

+ Unidad principal X1
« Adaptador de corriente (GPE248-120200-Z)......ccooeerrvereernreene X1
- Tarjeta de memoria SD (dentro de la unidad).........ccoccoveeuunncn. X1
« Manual de instrucciones (este manual) ......ccccoeveeereerrrnernnnens X1

La garantia estd al final del manual en inglés.

Utilice siempre el adaptador de corriente incluido GPE248-
120200-Z. No use nunca este adaptador con otro aparato
dado que puede provocar darios, un incendio o una
descarga eléctrica.

El adaptador incluido (GPE248-120200-Z) sale de fdbrica
con enchufes intercambiables. Para mds detalles acerca de
cémo cambiarlos, vea pdg. 26.

Acerca de este manual

En este manual utilizamos los siguientes convencionalismos.

» Cuando hagamos referencia a un botén, conector o control
de este aparato, utilizaremos el siguiente formato: botén
MENU.

« Cuando hagamos referencia a mensajes que aparecen en la
pantalla de este aparato, usaremos este formato: |

« Los cuatro botones que estan debajo de la pantalla LCD (F1
a F4) son botones de funcioén. Las funciones que aparecen
en la parte inferior de cada pantalla aparecen a veces tras
los nombres del botdn en paréntesis.

Ejemplo: boton F1 (T IHEL IHE), boton F4 (B>).

« "Tarjeta SD” hace referencia a cualquier tarjeta de memoria

SDy SDHC.

« Cuando hagamos referencia a texto que aparezca en el
monitor de un ordenador lo indicaremos con este tipo de
letra: OK.

«  Ademas también encontrara informacion adicional en los
siguientes formatos

Son avisos y consejos relativos al uso de este aparato.

Son explicaciones sobre actuaciones para casos concretos.

Esto le advierte que puede danar el equipo o perder datos si
no sigue las instrucciones.




1 - Introduccion

Derechos de propiedad intelectual

Cuidado con la condensacion

« TASCAM and PORTASTUDIO are trademarks of TEAC
Corporation, registered in the U.S. and other countries.

+ SDHC Logo is a trademark of SD-3C, LLC.
Ay 4
==

« Windows, Windows XP, Windows Vista, Windows 7 and Windows
8 are either registered trademarks or trademarks of Microsoft
Corporation in the United States and/or other countries.

« iMac, Mac OS and OS X are trademarks of Apple Inc.

+ Pentium and Intel are trademarks of Intel Corporation in the

U.S. and/or other countries.

« Other company names, product names and logos in this
document are the trademarks or registered trademarks of
their respective owners.

Cualquier tipo de datos, incluyendo los aqui descritos, pero

sin que eso suponga limitacidn alguna, se incluyen solo

como ilustracion de los posibles datos y/o informacién y no
como especificaciones de tales datos y/o informacion. TEAC
Corporation no garantiza por tanto que el uso de esos datos
y/o informacién pueda infringir los derechos de propiedad
intelectual de terceros, por lo que no asume responsabilidad
alguna en el caso de que pueda producirse cualquier delito
directo o relacionado con el uso de esos datos y/o informacion.

Este aparato ha sido disefiado para ayudarle a grabary
reproducir trabajos sonoros de los cuales usted sea el propietario
de los derechos de autor o de los que haya obtenido permiso
expreso del propietario legal de tales derechos. Salvo que usted
sea el titular de esos derechos de autor o haya obtenido el
permiso adecuado del propietario legal, cualquier grabacién,
reproduccioén o distribucion no autorizada puede dar lugar a

un delito contra las leyes internacionales de los derechos de
autor. Si no esté seguro de cuales son sus derechos, pdngase en
contacto con un abogado. En ningun caso, TEAC Corporation
sera responsable de las consecuencias de cualquier copia ilegal
realizada con la grabadora.

Precauciones relativas a la ubicacion y uso

- Elrango de temperaturas seguro para el funcionamiento de

este aparato es entre 5°y 35°C (41°y 95° F).

- Para evitar que se degrade la calidad del sonido y/o que se
produzcan averias, no instale la unidad en los siguientes
lugares.

Lugares sometidos a fuertes vibraciones o inestables

Cerca de ventanas o en otras ubicaciones en las que
pueda quedar expuesto a la luz solar directa

Cerca de radiadores o en lugares excesivamente
calurosos

Lugares extremadamente frios
Lugares con mala ventilacién o muy humedos
Lugares con mucho polvo

- Para un correcto funcionamiento, asegurese de que esta
unidad quede montada en una posicién planay estable.

- Para garantizar una correcta disipacién del calor, nunca
coloque ningulin objeto encima de esta unidad.

« No coloque esta unidad sobre dispositivos eléctricos que
generen calor, como por ejemplo una etapa de potencia.

Si traslada la unidad de un lugar frio a uno calido o si la usa
después de un cambio fuerte de temperatura, puede producirse
condensacién de agua. Para evitar esto o si se produce la
condensacion, deje la unidad dentro de la sala durante una o
dos horas antes de encenderla.

Limpieza de la unidad

Para limpiar la unidad, utilice un trapo suave y seco. No use
gasolina, alcohol u otros productos similares ya que podria
dafar su superficie.

Acerca de las tarjetas SD

Esta unidad utiliza tarjetas SD para la grabacién y reproduccion.
Puede usar tarjetas SD y SDHC de un minimo de 512 MB.
En la pagina web de TASCAM (http://tascam.com/) podra
encontrar un listado con las tarjetas SD que han sido verificadas

en esta unidad. El uso de otras tarjetas que no hayan sido
verificadas puede dar lugar a un funcionamiento incorrecto.

Precauciones de uso

Las tarjetas SD son soportes delicados. De cara a evitar dafios
en la tarjeta o en la ranura para las mismas, tenga en cuenta las
siguientes precauciones a la hora de usarlas.

- No las deje en lugares extremadamente frios o calidos.

+ No las deje en lugares con elevados niveles de humedad.
+  No permita que se mojen ni se humedezcan.

+  No coloque objetos encima de ellas ni las doble.

» No las golpee.

« No extraiga ni introduzca una tarjeta SD con la unidad
encendida.

Uso de la web global de TEAC

Desde la web global de TEAC (http://teac-global.com/) podra
descargarse este Manual de instrucciones y el Manual de
referencia de esta unidad.

1. Vaya a la web global de TEAC (http://teac-global.com/).

2. Enlaseccién TASCAM Downloads, haga clic en el idioma
que quiera para acceder a la pagina de descargas en dicho
idioma.

Sino aparece el idioma que busca, haga clic en Other
Languages.

3. Haga clic en el nombre de producto en la seccién “Search
by Model Name” para acceder a la pdgina de descargas de
dicho producto.

4. Elijay descargue el Manual de instrucciones cuando lo
necesite.

Registro de usuario

Aquellos que hayan adquirido este aparato en los Estados
Unidos, vayan a la pagina web de TASCAM (http://tascam.com/)
para registrarse online como usuario.

TASCAM DP-24SD 9
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Reproduccion y mezcla

En esta seccién vamos a explicarle cdmo reproducir la cancion
de demostracion incluida en la tarjeta SD que viene de fabrica.

Cuando esta unidad sale de fabrica ya hay instalada una
tarjeta SD que contiene esta cancidon de demostracion, pero
empezaremos primero por explicarle cémo introducir una
tarjeta SD.

Preparativos

1. Introduzca la tarjeta SD en la ranura para tarjetas SD del
panel trasero. Tenga cuidado de cara a introducir la tarjeta
en la direccion correcta y no forzarla. El forzar la introduccién
de la tarjeta puede dafar la tarjeta y la unidad.

2. Conecte el adaptador de corriente incluido (GPE248-
120200-Z) a latoma DCIN 12V del panel trasero.

Salida de
corriente

~1
<v§

Use siempre el adaptador GPE248-120200-Z incluido.

El uso de cualquier otro adaptador puede dar lugar a
averias, descargas eléctricas o un incendio.

3. Conecte unos auriculares a la toma PHONES del panel
frontal.

=
A (E0f1 A CFniy nﬁiﬂEﬂm

10

—
—1

_____TAScAn

Auriculares
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4. Mantenga pulsado el botén STANDBY/ON del panel trasero
durante unos segundos para encender la unidad. Cuando la
unidad se inicie aparecera la pantalla inicial.

Pantalla de arranque

*00:00:00 oo

Multl Track

ABCDEFGH

ABCDEFGH
1234 910 1112 B-14 15

TIMELTNE SAVE

Pantalla inicial

* No extraiga ni introduzca una tarjeta SD con la unidad
encendida. Apague siempre la unidad (standby) a la hora de
introducir o extraer una tarjeta SD.

* Cuando la unidad esté encendida, no corte la corriente
por ejemplo desconectando el cable del adaptador ya que
todos los ajustes que hubiese realizado desde el ultimo
almacenamiento de datos no serdn guardados. Si apaga la
unidad mientras estd accediendo a la tarjeta SD, es posible
que todos los datos y canciones grabadas resulten danadas
y no las pueda recuperar.

* Antes de encender la unidad, reduzca al minimo el volumen
de los auriculares y de cualquier sistema de monitorizacion
que tenga conectado a esta unidad.

Si tiene conectado un amplificador o unos altavoces
autoamplificados a las tomas MONITOR OUT, podrd
monitorizar la sefal usando esos altavoces.

Escucha de la canciéon de demostracion

La tarjeta SD incluida con la unidad contiene una demo. Vamos a
usarla para practicar la reproduccion, mezcla y grabacion.

1. Pulse el botén HOME para acceder a la pantalla inicial.

00:00:00 a0

Multl Track TiEle pEnDe
ABCDEFGH our

12 [RER-ET

TIMELINE SAVE




2. Conlaunidad parada, pulse el boton MENU para acceder al
menu FMEMLL

SONG AUDIO DEPOT INFORMATION TUNER

FORMAT  PREFERENCE

-

3. Use el dial JOG/DATA o los botones CURSOR
(A/V/4/W)paraelegir (resaltar en verde)
después el boton F4 (p>).

Aparecera la pantalla

pulse

SONG LIST

v [ w0 [ » |

4. Use el dial JOG/DATA o los botones CURSOR ( A / V) para
elegir . y pulse después el botén F4 (B> ) para
abrir un submenu.

SONG LIST

DELETE UNUSED

5. Use el dial JOG/DATA o los botones CURSOR ( A / ¥ ) para
elegir L.{1# 11 y pulse después el boton F4 (B>).

Aparecerd la pantalla desplegable =1

SONG LIST

6. Pulse el boton F2 (£ %) para cargar la demo.

La cancién de demostracién serd cargada y la pantalla
volvera de nuevo al menu: .

SONG LIST

L INFO |

7. Pulse el botén HOME para volver a la pantalla inicial.

8. Pulse el botén PLAY (») y suba los faders TRACK 1 a
23/24, el fader STEREO y el mando MONITOR LEVEL para
escuchar la cancién de demostracion.

2 - Arranque rapido

El fader STEREO ajusta el volumen global de las pistas
TRACK 1 a 23/24. La posicion standard de ese fader STEREO
es0dB.

Use los faders TRACK 1 a 23/24 para ajustar el balance de las
distintas pistas.

Use el mando MONITOR LEVEL para ajustar el volumen de
monitorizacion final.

9. Pulse el botén MIXER para acceder al menu

FREQ
.150 10k Hz
A~ FREQ Q
-jBOI.DL: Hz-o ns
mEQ
@ O, MW

EFF1 ) [MASTER 1

10. Pulse el botén SOURCE para elegir INPUT A a H, o el botén
SELECT para elegir una pista a configurar y use después el
mando PAN para ajustar la posicion stereo de la sefal de
cada pista.

* Pulse alavezlos botones STOP (H) y REW ( <« (TO
ZERO) para volver al principio de la cancién (punto ZERO)
(funcion TO ZERO).

* Sipulsa un botén equivocado y accede a otra pantalla
distinta de la que queria, pulse el boton HOME para volver a
la pantalla inicial en cualquier momento.

Grabacion y masterizacion

En esta seccién vamos a practicar con la grabaciéon multipistas.

Vamos a explicarle cobmo conectar una guitarra eléctrica y una
ritmica a la entrada INPUT H y un micro externo a INPUT B.

En el ejemplo siguiente vamos a explicarle cémo grabar una
parte de guitarra ritmica con una guitarra eléctrica en la pista 1
y una parte de guitarra solista en la pista 2. Después usaremos
el micro externo para grabar voces en la pista 3. Finalmente
remezclaremos las pistas en stereo.

Vamos a asumir que ya ha seguido las instrucciones en cuanto a
seguridad y que ha conectado el sistema de monitorizacién, ha
encendido la unidad y ha introducido la tarjeta SD.

TASCAM DP-24SD 11
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Creacion de una nueva cancion

1. Con la unidad parada, pulse el boton MENU para acceder al

SONG AUDIO DEPOT INFORMATION TUNER

FORMAT  PREFERENCE

[——

2. Use el dial JOG/DATA o los botones CURSOR
(A/V/4/WP)paraelegir (resaltar en verde) =
después el boton F4 (p>).

Aparecerd la pantalla

v INFO |3

3. Pulse el botén F4 (B> ) para acceder al submenu y use
después el dial JOG/DATA o los botones CURSOR (A / V)
para elegir

SONG LIST

DELETE UNUSED

4. Pulse el botén F4 (B ) para acceder a la pantalla desplegable
ErE

Ala cancié
nombre *

5. Cambie el nombre (titulo) de la cancion de acuerdo a sus
necesidades con el elemento iz 1=, (Vea “Edicion del
nombre” en pag. 30).

6. Use los botones CURSOR (A / V) para desplazar el cursor
(zona resaltada en azul) para elegir £ i t. (velocidad de bits)

oHz (frecuencia de muestreo) y use después el dial JOG/
DATA para ajustar el valor.

12 7ASCAM DP-24SD

7. Pulse el botén F2

La cancidn activa es almacenada y es creada una nueva
cancion.

SONG LIST

2~

8. Pulse el botén HOME para volver a la pantalla inicial.

Conexion y configuracion de fuentes de
entrada

1. Conecte una guitarra eléctrica a la toma MIC/LINE INPUTS H
del panel trasero.

O

BE  ocwn

o-9-o

2. Coloque el interruptor LINE-GUITAR del panel trasero en la
posicion GUITAR.

imili|
r e e 2
5 [=-<]
p—
MONITOR OUT EFFECT SENDS SYEO out ] ]
80 wum R I Y o T
60 O%0
| E—

El indicador GUITAR se iluminara.

Indicara GUITAR
|

Ahora la guitarra serd la fuente de entrada de INPUT H.

Cuando conecte una guitarra electroacustica con un previo
interno o una guitarra eléctrica de tipo activo, o cuando use
un pedal de efectos entre la guitarra y esta unidad, coloque
este interruptor LINE-GUITAR en la posicion LINE.



Configuracion de la guitarra como fuente de
grabacion paraTRACK 1

Cuando pulse el botén ASSIGN para acceder al menu Assign, el
ajuste por defecto en pantalla para la fuente de grabacion sera
& (INPUT A) para TRACK 1, & (INPUT B) para TRACK 2, £ (INPUT
C) para TRACK 3y [ aH (INPUT D a H) paraTRACK 4 a 8. (Vea
“Asignacion de entradas” en pag. 35).

Dado que inicialmente la fuente de entrada de la toma INPUT
H esta configurada como la fuente de grabacion para la pista
TRACK 8 deberd cambiar esa fuente de grabacion a TRACK 1.

Siga los pasos siguientes para cambiar la fuente de grabacién de
la pista TRACK 1.

1. Pulse el boton ASSIGN para acceder al menu Assign.

TRACK

2 B W s I SO W 11 8T
OECDEEEE
13-14 1516 17-18 19-20 21-22 23-24
STEREO BUS
(ajBfciplelFlc)H]

DEFAULT ALL CLEAR

2. Uselos botones CURSOR (A /V /«4/P) o pulse el botén
SELECT de la pista TRACK 1 y allnee el cursor (recuadro) de
la pantalla Assign con T BoL.

3. Use el dial JOG/DATA o los botones SOURCE de INPUT H
para ajustar la fuente correspondiente de TRACK 1T a H.

TRACK
(i Dl [ P2

OEDEEEE

1314 15-16 17-18 19-20 21-22 23-24

STEREO BUS
(Al efciplEfFlc]H]
DEFAULT | ALLGEAR ]

Ajuste y monitorizacion del nivel de entrada
1. Pulse el botén HOME para volver a la pantalla inicial.

00:00:00 a0

Multl Track T'fl* DEMC

ABCDEFGH our

0 1112 B-14 15

TIMELINE SAVE

2. Pulse el boton REC de TRACK 1.

El boton REC parpadeara y la unidad activara la espera de
grabacién.

2 - Arranque rapido

3. Use el mando TRIM de INPUT H para ajustar el nivel de
entrada de la guitarra. Ajuste este mando TRIM de forma
que el piloto OL de INPUT H no se ilumine incluso al ser
recibido el sonido mds potente que vaya a ser grabado.

Si el piloto OL se sigue iluminando incluso cuando el mando
TRIM esté al minimo, eso indicara que la propia sefal de la
guitarra es excesiva. En ese caso, reduzca el nivel de salida
de la guitarra.

Indicador OL

uuuuu

Cuando toque la guitarra, el nivel de entrada serd mostrado
en la pantalla con el medidor de nivel de 1 (TRACK 1).

Multl Track

ABCDEFGH

H
Wzza

TIMELINE SAVE

Cuando suba el fader de TRACK 1, el fader STEREO y el
mando MONITOR LEVEL podra escuchar el sonido de la
gwtarra a través de los auriculares y los medidores de nivel
L. yE se moveran.

* Puede usar el mando PAN de TRACK 1 en la pantalla Mixer
para ajustar la posicion stereo para la monitorizacion.

* Cuando el piloto del botén REC de TRACK 1 esté apagado no
podrd escuchar el sonido de la guitarra recibido.

Grabacion de una guitarra en TRACK 1
1. Pulse el boton RECORD (®) para iniciar la grabaciéon y
toque la guitarra.

El piloto del botén REC de TRACK 1 dejaré de parpadear y se
quedara iluminado fijo.

2. Cuando acabe su interpretacion, pulse el boton STOP (H)
para detener la grabacion.

El fichero grabado sera almacenado en la carpeta de la
cancion activa.

3. Pulse el boton REC de TRACK 1 de forma que el piloto de ese
botén REC se apague.

TASCAM DP-24SD 13
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Reproduccion de la grabacion

1. Para volver al principio de la cancién (punto ZERO),
mantenga pulsado el botén STOP (H) y pulse el botéon REW
(<<«) (TO ZERO) (funcién TO ZERO).

2. Pulse el botén PLAY (») para reproducir la parte grabada
en la pista TRACK 1.

3. Use el fader de TRACK 1y el fader STEREO para ajustar el
nivel de monitorizacion de la reproduccion. Use el mando
MONITOR LEVEL para ajustar el volumen de monitorizacion
final.

Use el mando PAN de la pista TRACK 1 en la pantalla Mixer
para ajustar la posicion stereo de la sefal de la pista.

Grabacion de una guitarra en TRACK 2
Ahora deberia estar escuchando la sefial de la guitarra ritmica
en la pista TRACK 1y tocar la guitarra solista en TRACK 2.

Siga los pasos siguientes para cambiar la fuente de grabacién de
la pista TRACK 2.

1. Pulse el botén ASSIGN para acceder al menu Assign.

TRACK

23456 78910112
DEEDEEEN
13-14 15416 17-18 19-20 21-22 23-24
STEREOC BUS
(ajBfciofefFic)H]
DEFAULT ALL CLEAR

Grabe el sonido de la guitarra solista de la toma INPUT H en
TRACK 2. Por defecto, INPUT B esta asignada a TRACK 2.

2. Uselos botones CURSOR (A / V¥ /<«/P) o pulse el botén
SELECT de TRACK 2 y Ilnee eI cursor (recuadro) de la
pantalla Assigncon T
Use el dial JOG/DATA o pulse eI botén SOURCE de INPUT H
para ajustar la fuente de grabacion de la pista TRACK 2 a H.

TRACK

8 [N S S G e W BT W1 11
O0E o E EE R

13-14 15-16 17-18 19-20 21-22 23-24

STEREO BUS
[ajefciplEfF)c]H]
[perauLT | ALLciear ]
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3. Pulse el boton HOME para volver a la pantalla inicial.

ABS 000000 00

Multl Track

ABCDEFGH

ABCDEFGH
1234

TIMELTNE SAVE

4. Pulse el botén REC de TRACK 2.

Su piloto REC parpadeard y la unidad activara la espera de
grabacién.

Cuando toque la guitarra, su nivel de entrada aparecera en
el medidor de nivel de = (TRACK 2).

Multl Track
ABCDEFGH

AHcD

18z

TIMELINE SAVE

5. Vuelva al principio de la canciéon (punto ZERO) e inicie la
reproduccion de la guitarra ritmica grabada para tocar la
parte de guitarra solista junto con la grabacién anterior.
Suba el fader de TRACK 2 para escuchar la reproducciéon de
TRACK 1y la sefial de entrada de la guitarra a través de sus
auriculares.

6. Sies necesario, use los faders de TRACK 1y 2, mandos PAN,
fader STEREO y mando MONITOR LEVEL para ajustar el
nivel y balance de monitorizacién.

7. Vuelva al principio de la grabacién, pulse el botén RECORD
(@) para poner en marcha la grabacion y toque la parte de
guitarra solista.

El boton RECORD (@) se iluminara en rojo y el piloto REC
de TRACK 2 dejara de parpadear y quedara iluminado fijo.

8. Cuando acabe su interpretacion, pulse el botén STOP (H)
para detener la grabacién.

El fichero grabado serd almacenado en la carpeta de la
cancion activa.

9. Pulse el boton REC de TRACK 2 para que su piloto se apague.



Grabacion de una voz en TRACK 3

1. Pulse el boton ASSIGN para acceder al menu Assign.

TRACK

1[2]3 4 5 6 7 8 9 101112
OOE N EEER

13-14 1516 17-18 19-20 21-22 23-24
STEREO BUS
[ajefciplEfF)c]H]
DEFAULT || ALL CLEAR

2. Uselos botones CURSOR (A / V¥ /«/P) o pulse el botén
SELECT de TRACK 3 allnee eI cursor (recuadro) en la
pantalla Assign con T

Use el dial JOG/DATA o pulse eI botén SOURCE de INPUT B
para ajustar la fuente de grabacion de la pista TRACK 3 a E.

TRACK
3|4 5 6 7 8 9 10 1112

2
EBEEHEIII

13-14 15-16 17-18 19-20 21-22 23-24

STEREO BUS
[ajefciplEfFlc]H]
[“perauLT | ALciEaR ]

3. Pulse el boton HOME para volver a la pantalla inicial.

*00:00:00 oo

Multl Track

ABCDEFGH

4. Pulse el botén REC de TRACK 3.

El indicador REC parpadeard y la unidad activara la espera
de grabacion.

5. Use el mando TRIM de INPUT B para ajustar el nivel de
entrada mas adecuado para el micro. Ajuste el mando TRIM
de forma que el piloto OL de INPUT B no se ilumine incluso
al dar entrada a la sefial mas potente.

Cuando dé entrada a un sonido a través de un micro

externo, el nivel de entrada sera mostrado con el medidor .

#200:00:00 00 0:%3:

Multl Track

ABCDEFGH

ABBDEFGH

128 112
TIMELINE SAVE

Cuando suba el fader de TRACK 3, el fader STEREO y el
mando MONITOR LEVEL podra escuchar el sonido de la
entrada de micro a través de los auriculares.

2 - Arranque rapido

10.

Si el piloto OL sigue ilumindndose incluso después de
reducir al minimo el mando TRIM, eso indicard que la
propia sefial del micro es excesiva. En ese caso, aleje mds
el micro de la fuente de sonido o reduzca el volumen de la
fuente de entrada.

Vuelva al principio de la cancién, inicie la reproduccion de la
parte de guitarra ritmica y solista grabadas y cante junto con
la grabacion.

Podra escuchar en sus auriculares la reproducciéon de ambas
partes de guitarra en las pistas 1y 2 junto con la voz.

Si es necesario, use los faders de TRACK 1y 2, los mandos
PAN, fader STEREO y mando MONITOR LEVEL para ajustar
el nivel y balance de la monitorizacion.

Vuelva al principio de la cancién, pulse el botén RECORD
(@) para iniciar la grabacién y cante junto con el resto de la
grabacién.

El boton RECORD (@) se iluminara en rojo y el indicador
REC de TRACK 3 dejara de parpadear y quedara iluminado
fijo.

Cuando acabe su interpretacion, pulse el boton STOP (H)
para detener la grabacion.

El fichero grabado sera almacenado en la carpeta de la
cancién activa.

Pulse el botén REC de la pista TRACK 3 de forma que su
piloto REC se apague.

TASCAM DP-24SD 15
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Mezcla de las pistas

Una vez que haya terminado con su grabacion ya podra realizar
una remezclar y crear un fichero master.

1.

Use los faders de TRACK 1 a 3 para ajustar el balance de los
niveles. Use el fader STEREO para ajustar el nivel global.
Pulse el boton MIXER para acceder al menu Mixer.

Pulse los botones SELECT de las pistas TRACK 1 a 3 para
elegir la pista a ajustar y use después el mando PAN para
ajustar su posicion stereo.

[ DiGITAL TRIM

)| i O‘

d|=" B

EQ FLAT

Ajuste el punto IN.

El intervalo comprendido entre el punto INy el OUT sera
usado para el fichero master.

Reproduzca la cancién, mantenga pulsado el botén MARK
SET y pulse el botén IN en el punto en el que quiera que
comience el fichero master.

La posicién en la que haya pulsado el botdn sera ajustada
como punto IN y desde alli comenzara la remezcla.
Ajuste el punto OUT.

Reproduzca la cancién, mantenga pulsado el botén MARK
SET y pulse el botén OUT en el punto en el que quiera que
termine el fichero master.

La posicién en la que haya pulsado el botdn serd ajustada
como punto OUT y alli terminara la remezcla.

También puede mantener pulsado el botén MARK SET y
pulsar el boton IN o OUT para fijar los puntos IN y OUT con
la unidad parada.
Pulse el botén MIXDOWN/MASTERING.

|::i Oy la unidad

La grabadora pasara al modo i i
volvera a la pantalla inicial.

00:00:00 oy

Mixdown

ABCDEFGH

ABCDEFGH
123 910 1112 B-1 1596

TIMELINE SAVE

En el modo de remezcla, aparecer
esquina superior izquierda de la pantalla mlc:al

6. Pulse el boton RECORD (@).

Comenzard la grabacién del fichero master.

La grabacién se detendré de forma automatica cuando la
unidad llegue al punto OUT.

* Lospuntos INy OUT deben estar separados al menos
un intervalo de 4 segundos. Si el mtervalo es mferlor, en
pantalla aparecerd el mensaje I -1 o ~}
unidad no podrd activar el mod
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Durante la grabacion podrd usar los faders para ajustar el
nivel de las pistas y el nivel global.

También puede usar el ecualizador o el efecto reverb
durante la grabacion de un fichero mdster. (Vea
“Ecualizador de pista” en pdg. 55 y “Efectos de envio” en
pdg. 54).

Puede anular las pistas que no le interesen de forma que
no sean grabadas en el fichero mdster. (Vea “Anulacién de
pistas” en pdg. 39).

Masterizacion de una grabacion

Puede ajustar el fichero master para adaptar su sonido a sus
gustos. Este proceso es conocido como masterizacion.

|
1.

Verificacion del fichero master

Cuando la unidad esté en el modo , pulse el
boton MIXDOWN/MASTERING para acceder al menu

La unidad cambiard al modo
aparecer la pantalla inicial.

*:00:00:00 oo

Mastering

T
EQ COMP’
(— —

|
OFF OFF
EQ COMP.

2.

En el modo de masterizacion, aparecerd
la esquina superior izquierda de la pantalla inicial.

Cuando no exista un fichero mdster, la unidad no podrd
activar el modo

Sila unidad estd en el modo . podrd pulsar
eI boton MIXDOWN/MASTERING para camblar al modo

i1 y pulsar después de nuevo el boton MIXDOWN/
MASTERING para pasar al modo

En este modo, pulse el boton PLAY (>
fichero master que acaba de crear.

) para escuchar el

Confirme que tanto el elemento i
ajustados a1F . Si cualquiera de elIos estden {1t
sonido estara afectado por el ecualizador y/o el compresor
(Vea “Uso del ecualizador de masterizacion” en pdg. 59y
“Uso de la compresion de masterizacion” en pdg. 59).

1, no podrd usar el fader STEREO

En el modo :
para ajustar el nivel.



B Aplicacion de ecualizacion

En este ejemplo, vamos a usar el ecualizador sobre el fichero
master para reducir las altas frecuencias y aumentar ligeramente
las bajas.

1. Conlaunidaden el modo pulse el botéon F1

W e
O He
TN
O H
1 FEQ
w Oy [0

2. Gire el mando EQ HIGH hacia la izquierda para reducir el
valor del mand IH deH { en pantalla. Ajustelo a
; Esto reducwa las altas frecuenCIas

as eI mando EQ MID haaa la izquierda para
{10 Ajusteloa” 1", Esto reducird las

frecuencias medlas

4. Después, gire eI mando EQ LOW hacia la derecha para
aumentar 5 I H de L1 en pantalla. Ajustelo a "+ & i i
Esto hard que aumenten las bajas frecuencias.

5. Pulse el botén ON/OFF que estd a la derecha del mando
LOW para activar el ecualizador.

6. Pulse el botén F1 () para volver a la pantalla de
masterizacion.

7. Ahora puede pulsar el botén PLAY (») para escuchar su
fichero master con ecualizacion.

2 - Arranque rapido

B Aplicaciéon de compresion

Use el compresor sobre el fichero master para ajustar el impacto
de la canciéon de forma global.

1. Conlaunidad en el modo

pulse el boton F2
( #) para acceder al menu T

CROSSOVER!

THRESHOLD IC K GAIN  ATTACK RELEASE AUTOMAKE
OFF

ot Hard

SINGLE LIBRARY ON / OFF

2. Pulse el botéon F3 (1
biblioteca.

Multi
Multi
Multi
Multi
Multi

3. Use el dial JOG/DATA para elegir (resaltar en azul) un
elemento de la lista y pulse después el boton F4 (B> ) para
cargar el ajuste adecuado desde la biblioteca.

El listado de biblioteca se cerrara.

También puede ajustar los pardmetros de la pantalla
I usando los botones de CURSOR y el dial JOG/

DATA.
4. Pulse el botén F4
La indicacion

para activar el compresor.

cambiard a

CROSSOVER!

LOW o HL
a o

« SINGLE LIBRARY ON / OFF

5. Pulse el boton F1 () para volver a la pantalla de
masterizacion.

6. Pulse el botén PLAY () para escuchar su fichero master
con la compresién.

, también escuchara el sonido con el efecto

del ecualizador.
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2 - Arranque rapido

B Normalizacion Apagado

Este proceso maximiza el volumen del fichero master.
- Ise el boton F4 Apague la unidad cuando haya terminado de usarla.
1. Pulse el boton HOME para acceder a la pantalla inicial.

1. Con la unidad en el modo {1
) para acceder al menu

REMAIN
04:18

Multl Track

ABCDEFGH

ABCDEFGH
123 11z B4 &

TIMEL [HE SAVE

Pulse el boton F2 ( para ejecutar la normalizacion. 2. Mantenga pulsado el boton STANDBY/ON del panel trasero
Una vez que el proceso haya terminado, la unidad volvera a hasta que en pantalla aparezca la ventana F 15 TH IO,
la pantalla de masterizacion.

B Re-grabacion del fichero master

Vuelva a grabar el fichero master con ecualizaciéon y compresién J/
para crear un nuevo fichero master.

1. Conlaunidad en el modo

#
piciItaL ¢
RECORD (@). =Wi//

, pulse el botén

DORTO -

2. Esto grabara nuevamente el fichero master y creara uno
nuevo con la ecualizacién y la compresion aplicada.

Cuando la unidad complete su proceso de apagado
automatico, que incluye la grabacion de diversos datos
relativos a las operaciones que ha realizado hasta ese
momento, la unidad se apagara (quedara en standby).

Use siempre el proceso anterior para apagar correctamente
la unidad.

Cuando la unidad esté encendida, no desconecte el cable de
corriente ni corte su alimentacién de ninguna otra forma,
ya que si lo hace todos los ajustes que hubiese realizado
desde la ultima vez que los hubiese almacenado se
perderian. Ademds, si corta la corriente mientras la unidad
estd accediendo a la tarjeta SD, todas las canciones y datos
grabados en ella pueden resultar dafiiados y no podria
recuperarlos.
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3 - Nombres y funciones de las partes

Panel superior

)

@
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@
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@
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TASCAM STANDBY/ON

@

MARK r

e Few s

@

@ Indicador GUITAR
Se ilumina cuando el interruptor LINE-GUITAR del panel
trasero esta ajustado a la posicion GUITAR.

2 Pantalla
Use el dial JOG/DATA o los botones CURSOR ( A / V /4/P)
para volver a la pantalla inicial, abrir la pantalla U,
asignar sefales de entrada a pistas, cambiar pardmetros para
cada entrada o pista o realizar otras operaciones.

(3 Botén/indicador PHANTOM (+48V)
Use este botdn para activar/desactivar la alimentacién
fantasma para las tomas MIC/LINE INPUT A-D y E-H del
panel trasero.

El indicador PHANTOM se iluminara cuando la alimentacion
fantasma esté activa.

Cuando el indicador GUITAR esté iluminado, incluso
aunque la alimentacion fantasma esté activa (+48V) (piloto
encendido), para E-H, la entrada INPUT H no recibira
alimentacion fantasma.

* Useel fader STEREO y el mando MONITOR LEVEL para
reducir el volumen de salida de la unidad antes de activar
o desactivar la alimentacion fantasma. Dependiendo del
micro que use, se puede producir un fuerte ruido, capaz de
danar los equipos y sus oidos.

* No conecte ni desconecte un micro con la alimentacién
fantasma activa. El hacer esto podria dar lugar a un fuerte
ruido capaz de daiar tanto esta unidad como el resto.

* Active la alimentacién fantasma solo cuando use un micro
condensador que la necesite. El activar la alimentacion

@g@)@@@ @ a9

fantasma al usar un micro dindmico u otro que no la
necesite puede danar tanto esta unidad como el micro.

Cuando use a la vez micros condensadores que requieran
alimentacion fantasma y micros dindmicos, asegtirese de
usar micros dindmicos balanceados. No puede usar micros
dindmicos no balanceados si la alimentacién fantasma estd
activa.

La activacion de la alimentacién fantasma a determinados
micros de cinta puede dariarlos. Si no estd seguro de si
puede usarla o no, no la active.

@ Indicadores OL (A-H)

Se iluminan cuando la senal de la fuente de entrada es
excesiva.

(5 Mandos TRIM (A-H)

Uselos para ajustar los niveles de entrada. (Vea“La primera
grabacién”en pag. 39).

(6 Botones/indicadores SOURCE

Cuando pulse uno de estos botones, la entrada
correspondiente (INPUT A a H) sera seleccionada (su botén
se iluminard) como fuente de entrada.

El mezclador y otras funciones seran aplicadas solo sobre la
entrada seleccionada.

Estos botones se usan también para asignar fuentes de
entrada a pistas (vea “Asignacion de entradas” en pag. 35).

@ Indicadores MUTE/SOLO

Se iluminan cuando una pista esté anulada o en el modo
Solo. Cuando el boton SOLO no esté iluminado, estos pilotos
indicaradn que la pista estd en el modo de anulacion (Mute).
Cuando el botén SOLO esté iluminado, indicaran que la
pista esta en el modo solista.

TASCAM DP-24SD 19



3 - Nombres y funciones de las partes

Botones/indicadores REC
Uselos para activar/desactivar la grabacién para cada pista.

Para monitorizar el sonido de entrada de una pista a través
de unos auriculares o sistema de monitorizacién, pulse el
botén REC de la pista correspondiente.

Cuando active el boton REC, su piloto parpadeara con la
unidad parada y quedara iluminado durante la grabacién.

Botones/indicadores SELECT

Cuando pulse uno de estos botones, la pista
correspondiente (1 a 23/24) serd seleccionada (su botdn se
iluminara) como canal activo.

El mezclador y otras funciones son aplicadas sobre el canal
activo.

Estos botones se usan también para estos otros fines.

+ Asignar una fuente de entrada a una pista (Vea
“Asignacion de entradas” en pag. 35).

Asignar efectos a una entrada (Vea “Insercién de un
efecto de guitarra”en pég. 53).

« Seleccién del grupo para FADER GROUP

Faders TRACK (TRACK 1 a TRACK 23/24)

Uselos para ajustar el nivel de monitorizacién de la sefal de
reproduccion de una pista o la sefal de entrada asignada a
dicha pista. (Vea “Niveles y balance” en pag. 55).

Botones operativos de distintas funciones
Uselos para activar/desactivar las funciones asignadas a
dichos botones o para ejecutarlas.

Boton/indicador FADER GROUP
Pulse este botdn para ajusta un grupo de fader. Al hacerlo, el
botoén se iluminara. (Vea “Grupo de fader” en pég. 55).

Botén/indicador STEREO SELECT

Cuando esté activa la pantalla Assign podra puls
botdn para desplazar el cursor desde la posicion
la posicion = TERED ELIZ yajustar alli la entrada para el
bus stereo. (Vea “Asignacion a un bus stereo” en pég. 35).

Fader STEREO

Use este fader para ajustar el nivel de salida de sefial stereo
de las tomas STEREO OUT y PHONES. Uselo también para
ajustar el nivel de grabacién durante el volcado o remezcla
de pistas.

Boton REW ( <<«t) (TO ZERO)

Con la unidad parada o durante la reproduccién, mantenga
pulsado este botdn para producir un rebobinado. Dicho
rebobinado se realizara a una velocidad fija de 10x.

Pulse brevemente este botdn para pasar a la marca anterior.

Mantenga pulsado el botén STOP (H) y pulse este botén
para que la unidad se coloque al principio de la cancion
(B8 B8 B8 B8 = punto ZERO). (Vea “Vuelta a la ultima
posicidn de grabacion o a cero” en pag. 44).

Botén F FWD (»» ) (TO LAST REC)

Con la unidad parada o durante la reproduccién, mantenga
pulsado este botdn para producir un avance rapido. Dicho
avance se realizara a una velocidad fija de 10x.

Pulselo brevemente para pasar a la marca siguiente.
Mantenga pulsado el botén STOP (H) y pulse este botén
para colocar la unidad en la ultima posicidon de grabacion
(punto LAST REC). (Vea“Vuelta a la ultima posicion de
grabacién o a cero” en pag. 44).

Boton STOP (M)

Use este botdn para detener la reproduccion, grabacion

y avance rapido/rebobinado. Pulselo a la vez que pulsa el
botén REW ( <«<«t) (TO ZERO) o F FWD (»» ) (TO LAST
REC) para hacer que la unidad se coloque al principio de la
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cancioén (i = punto ZERO) o en la ultima
posicion de grabacion (punto LAST REC). (Vea “Vuelta a la
ultima posicién de grabacion o a cero” en pag. 44).

Boton/indicador PLAY (»)
Pulse este botdn para iniciar la reproduccion.

Durante la grabacion, pulselo para detener la grabacion e
iniciar la reproduccion (despinchado).

Durante la reproduccién o grabacién, el botén PLAY (»)
estara iluminado.

Botoén/indicador RECORD (®)
Pulse este botdn para iniciar la grabacién.

Este boton quedara iluminado durante la grabacion.
Durante la reproduccién, si pulsa este botén cuando haya
un botén REC parpadeando, comenzara la grabacién en esa
pista (pinchado). (Vea “Pinchado y despinchado automatico”
en pag. 46).

Iy
STANDBY/ON

J0G/DATA

Pantalla a color
Pantalla LCD TFT de 3.5 pulgadas con una resolucién de
320x240 puntos.

Esta pantalla le muestra distintos tipos de informacién.

Esta pantalla ha sido fabricada con lo ultimo en cuanto

a técnicas de fabricacion. Mds del 99.99% de sus pixeles
funcionan de acuerdo al standard. Habrd menos del 0.01%
de ellos que pueda llegar a fallar o aparecer en rojo o negro,
pero ese hecho no constituye una averia.

Mandos GAIN (HIGH/MID/LOW)
Uselos para ajustar la ganancia del ecualizador. (Vea“Uso del
ecualizador de entrada” en pag. 37).

Mandos FREQ (HIGH/MID/LOW)
Uselos para ajustar la frecuencia central del ecualizador. (Vea
“Uso del ecualizador de entrada” en pag. 37).

Mando Q
Uselos para ajustar el ancho de banda MID del ecualizador.
(Vea“Uso del ecualizador de entrada” en pag. 37).

Boton EQUALIZER ON/OFF
Use este botdn para activar y desactivar el ecualizador. (Vea
“Uso del ecualizador de entrada” en pag. 37).

Dial JOG/DATA

Cuando esté activa la pantalla inicial podra usar este dial
para realizar operaciones de transporte jog o barrido. (Vea
“Barrido con el dial JOG/DATA” en pdg. 45).

En los distintos menus, use este dial para cambiar valores de
parametros y elegir elementos.
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3 - Nombres y funciones de las partes

Botén/indicador ASSIGN

Uselo para ajustar (asignar) la entrada (INPUT A a H) para
cada pista. Cuando pulse este boton, se abrira la pantalla
Assign. La sefal de entrada de la fuente asignada se
convertirad en la fuente de grabacion. (Vea “Asignacion de
entradas” en pag. 35).

Botén/indicador MIXER
Pulselo para acceder al menu Mixer.

En esta pantalla podrd ajustar los valores de las entradas
(INPUT A a H) o pistas (incluyendo GROUP) seleccionadas.
(Vea“Volcado de pistas”en pég. 43).

Botén/indicador DYNAMICS

Pulse este boton para que se abra una pantalla en la que
podra ajustar los valores de los efectos aplicados a las
entradas (INPUT A a H). (Vea “Efectos dindmicos” en pég.
53).

Boton/indicador EFFECT

Pulse este boton para que se abra una pantalla en la que
podra hacer ajustes en los efectos. (Vea “Efectos de guitarra”
en pag. 53 y “Efectos de envio” en pdg. 54).

Botén MENU
Pulselo para acceder al menu fEHLI. (Vea “Estructura del
menu” en pag. 24).

Botén HOME
Pulselo para acceder a la pantalla inicial. (Vea “Pantalla
inicial” en pég. 23).

Botones F1 a F4 (funcion)

Las funciones de estos botones dependen de la pantalla
activa. La funcién asignada en ese momento a los botones
F1 a F4 aparece en la parte inferior de la pantalla.

Mando PAN

Use este mando para ajustar la posicion stereo de la sefal de
reproduccion de la pista o de la sefial de entrada asignada a
esa pista. (Vea “Posicidn stereo (panorama)” en pég. 55).

Mandos SEND EFF 1/EFF 2

Uselos para ajustar la salida de las tomas EFFECT SENDS.
También puede usar el mando SEND EFF 1 para ajustar los
efectos internos. (Vea “Envio de sefales a efectos internos/
externos” en pag. 38).

Mandos SEND MASTER 1/MASTER 2
Uselos para ajustar la salida de las tomas EFFECT SENDS.

También puede usar el mando SEND MASTER 1 para
ajustar los efectos internos. (Vea “Envio de sefales a efectos
internos/externos” en pag. 38).

Botones CURSOR (A /V /«4/p)
Use estos botones para mover el cursor por la pantalla.

37 Botén JOG PLAY

Pulse este botén para cambiar al modo de busqueda.

Botén/indicador SOLO
Pulse este boton para cambiar al modo Solo (el botén se
iluminara). (Vea“Solo” en pag. 39).

Botén/indicador MUTE

Pulse este boton para cambiar al modo de anulacién o Mute
(el botdn se iluminard). (Vea “Anulacion de pistas” en pag.
39).

Boton TRACK EDIT
Pulselo para acceder al ment TEHZE
Edicion de pista” en pag. 49).

IT.(Vea"8 -

Botén/indicador VIRTUAL TRACK
Pulselo para accederala pantallati TETLUHAL TEF
“Pistas virtuales” en pag. 48).

Botén/indicador BOUNCE
Pulse este boton para cambiar al modo Bounce (el botén se
ilumina). (Vea “Volcado de pistas” en pég. 43).

Boton/indicador MIXDOWN/MASTERING
Pulse este botén para cambiar el modo de la grabadora
entre [ Track, i iy i i

., pulse este botén para

« Enelmodof ;
cambiar al modo |

+ Enelmod 1, pulse este boton para cambiar
al modo i ir® cuando exista un fichero master,
o pulselo paravolveral modo ffus 1 4.1 T cuando
no exista.

119, pulse este botdn para volver

El modo activo aparece en la pantalla inicial.

Boton/indicador METRONOME
Pulse este botén para ajustar el metrénomo.

El piloto del botén parpadeara de acuerdo al tempo/tiempo
musical ajustado. (Vea “Metronomo” en pag. 61).

Botén/indicador UNDO/REDO

Pulse este botén para anular la accidon inmediatamente
anterior (undo sencillo) o cancelar un undo sencillo (rehacer
o redo). (Vea“Anulacion (undo) de una operacién”en pag.
40).

Tras un undo sencillo o un multi-undo, el botén UNDO/
REDO se iluminard para indicar que una operacién ha sido
anulada o deshecha.

Boton MONITOR SELECT

Pulselo para acceder a la ventana desplegable {1 I TR
de la pantalla inicial. (Vea “Seleccion de monitor”
en pag. 36).
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3 - Nombres y funciones de las partes

@ Mando MONITOR LEVEL
Uselo para ajustar el nivel de salida de las sefales de salida.

Botén MARK SET
Durante la grabacion o reproduccién, pulse este botén para
fijar manualmente una marca. (Vea “Marcas de localizacion”
en pag. 44).

Botén/indicador AUTO PUNCH
Pulse este botdn para activar y desactivar el modo de
pinchado automatico.

Cuando este modo esté activo, en la pantalla inicial

aparecerd Hut.o Furchk. (Vea“Pinchado y despinchado
automatico” en pag. 46).
Botén IN

Pulse este botdn para que la unidad se situe en el punto IN.

Mantenga pulsado el botén MARK SET y pulse este boton
para fijar el punto IN.

Mantenga pulsado el botén JUMPBACK (PREVIEW) y pulse
este botdn para ejecutar la reproduccion pre-roll hasta la
posicidn activa y que después se detenga la unidad. (Vea
“Verificacion de los puntos de escucha (previsualizacion)” en
pag. 46).

61 Botén/indicador REHEARSE
Use este botdn para activar y desactivar el modo de ensayo.
Ademas del pinchado/despinchado automatico, puede usar
este otro modo para la grabacion ordinaria. (Vea “Ensayo de
la grabacion” en pég. 39).

62 Botén OUT
Pulse este boton para que la unidad se sitle en el punto
OUT.

Mantenga pulsado el boton MARK SET y pulse este botén
para fijar el punto OUT.

Mantenga pulsado el botén JUMPBACK (PREVIEW) y pulse
este botdn para ejecutar la reproduccién post-roll desde

la posicion activa, que después vuelva y se detenga. (Vea
“Verificacion de los puntos de escucha (previsualizacion)”en
pag. 46).

63 Botén/indicador REPEAT
Pulse este botdn para activar y desactivar la reproduccion
repetida. (Vea "Uso de la reproduccion repetida” en pag.
46).

Botén JUMPBACK (PREVIEW)
Pulse este boton para rebobinar un nimero concreto de
segundos desde la posicién activa e iniciar la reproduccion.
(Vea “"Reproduccién con salto atras” en pag. 46).

65 Boton REC SAFE
Pulse este botdn para desactivar la grabacion en todas las
pistas.

Panel frontal

OB O ebadn Ve 0 i
/ | TASCAM I \

66

Toma PHONES
Use esta clavija standard para conectar unos auriculares
stereo.

Use el mando MONITOR LEVEL del panel superior para
ajustar el volumen.

Antes de conectar unos auriculares, use el mando
MONITOR LEVEL del panel superior para ajustar el
volumen al minimo. En la conexion se podria producir un
fuerte ruido, capaz de producir darios en los aparatos y en
sus oidos.

67 Toma REMOTE (toma TRS de 2.5 mm de diametro)
Conecte la pedalera TASCAM RC-3F (opcional). Esta pedalera
le permite controlar de forma remota una amplia gama de
funciones, incluyendo el pinchado/despinchado (inicio y fin
de grabacion).
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3 - Nombres y funciones de las partes

Panel trasero

() % 6

€ €

Botén STANDBY/ON
Cuando la unidad esté apagada (standby), mantenga
pulsado este botdn para encenderla. Cuando esté
encendida, mantenga pulsado este botén para apagarla
(standby). (Vea“Encendido y apagado”en pag. 27).

69 Ranura de tarjeta SD
Introduzca la tarjeta SD en esta ranura.

Puerto USB
Use el cable USB incluido para conectar esta unidad con
el puerto USB de un ordenador. (Vea “Conexion a un
ordenador” en pég. 67).

Conecte siempre esta unidad directamente al ordenador.
No utilice un hub USB.

Agujero de fijacion de candado Kensington

Toma DCIN 12V
Conecte aqui el adaptador GPE248-120200-Z incluido.

Tomas MONITOR OUT (TRS standard balanceados)
Estas tomas emiten la sefal elegida en la seccion de
monitorizacién del panel superior. Son clavijas balanceadas
standard de tipo auriculares.

Tomas EFFECT SENDS (TS standard no balanceados)
Emiten la sefial de los envios de efectos 1y 2.

Tomas STEREO OUT (RCA no balanceados)
Estas tomas emiten la sefnal del bus stereo.

Interruptor LINE-GUITAR
Debe colocar este interruptor de acuerdo a la fuente de
entrada conectada a la toma MIC/LINE INPUTS H. Cuando
conecte directamente una guitarra eléctrica, bajo u otro
instrumento similar, ajuste este interruptor a GUITAR.
Cuando conecte un instrumento digital o un equipo audio,
ajustelo a LINE.

67 Tomas MIC/LINE INPUTS A-H (balanceadas)
Tomas combo analégicas balanceadas XLR/TRS para entrada
de microy linea.

«  XLR (1: masa, 2: activo, 3: pasivo)
« TRS (punta: activo, anillo: pasivo, lateral: masa)

66
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Pantalla inicial

(O Tack]
7

9101112 1314 1516 17-

Pantalla inicial y medidor de nivel de pista

@ Indicacién de modo de contador
Le indica el modo de contador de tiempo activo:

(2 Contador de tiempo de grabadora
Le muestra el tiempo transcurrido desde el principio de la
cancion.

3 Indicacién de tiempo REMAIN
Le indica el tiempo grabable disponible (Horas : Minutos) de
la tarjeta SD.

@ Reproduccién repetida
Cuando la unidad esté en el modo de reproduccion repetida,
aparecera el icono =

Indicacién de posicion de reproduccion
Le muestra la posicién de reproduccion activa.

(® Indicador de modo de grabadora
Le muestra el modo de grabadora activo.

Mualti Trs

. !-:j

Modo multipistas

Modo de volcado

Modo de remezcla

Modo de masterizacion

Aqui también pueden aparecer estos otros elementos:
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Indicadores INPUT A a H overload
Si la sefal de entrada de cualquiera de las fuentes INPUT A a
H es excesiva, el indicador correspondiente se iluminara.

Medidor de nivel de pista

Le muestra el nivel de la sefal de entrada durante la
grabacion y el de la sefial de reproduccion durante la
reproduccion.

Nombre de cancién
Aqui aparece el nombre de la cancién durante la
reproduccion.

Tiempo del punto IN/OUT
Mantenga pulsado el botén MARK SET y pulse el botén IN o
OUT para visualizar el punto IN o OUT ajustado.

Medidor de nivel stereo
Le muestra el nivel de salida stereo emitido por las tomas
STEREO OUT.

Indicaciéon TIMELINE/METER

Cuando aparezca el medidor de nivel en la seccion de pista
de la grabadora de la pantalla inicial, pulse el boton F1
(TIMEL IHE) para cambiar de la indicacién de medidor de
nivel a la de linea de tiempo.

Cuando aparezca la linea de tiempo en la seccién de pista
de la grabadora de la pantalla inicial, pulse el botén F1

') para cambiar de alli al medidor de nivel.

00:01:28 2

Multl Track

ABCDEFGH

B ) —

METER
Indicacién de linea de tiempo en la pantalla inicial

Indicaciéon SAVE
Pulse el botén F2
desplegable =i}
cancion).

=) para acceder a la ventana
(Almacenamiento de una
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Estructura del menu

Pulse el botén MENU para acceder al ment

Alli encontrara los elementos siguientes.

Elemento Funcion Paglna.
referencia
Carga, almacenamiento y
creacioén, asi como otras .
. - pag. 32
operaciones relacionadas con
las canciones.
i e |IMNPOrtacion y exportacionde |
SUDTO DEROT
MU DO DEFUT ficheros WAV. pag. 68
r e e INfOrmacion relativa a cancién, |,
JFORMAETIOH ’
LHEURTIHT LM fichero y sistema. pag. 64
Afinador de instrumentos .
- pag. 62
musicales.
Ajustes USB. pag. 67
FORMAT Formateo de tarjetas SD. pag. 65
Ajuste de la fecha y la hora pag. 27
Ajuste del contraste de la 40.29
pantalla pag.
Indicacién de mantenimiento .
de bi pag. 37
e picos
Uso de un pedal para el ‘
pinchado/despinchado pag. 42
Reproduccién con salto atrds  |pag. 46
Ahorro automético de energia |pdg. 63
Monitorizacion automatica pag. 63
También puede usar botones especificos para abrir
determinadas pantallas de ajuste.
El menu contiene estos otros botones de ajuste.
Botén Funcion Paglna.
referencia
Asigna fuentes de pistaa |
ASSIGN INPUT A a H. pag. 35
Activa la pantalla Mixer .
. - pag. 37,
MIXER para realizar ajustes de EQ |~
. pag. 55
para pistas y entradas.
Asigna efectos de tipo
DYNAMICS dindmico como el . pag. 53
compresor, etc. y realiza
ajustes de pardmetro.
Asigna cada tipo de
EFFECT efecto y realiza ajustes de |pag. 53
pardmetros.
BOUNCE Volcado de pista. pag. 43
MIXDOWN/ Creay ajusta ficheros 40.57
MASTERING méster. pag.
METRONOME Ajusta el metrénomo. pag. 61




3 - Nombres y funciones de las partes

Operaciones de pantalla

Use el botén MENU y los botones especificos para acceder a
pantallas y siga después estas normas generales para usar las
funciones de las pantallas.

En estos ejemplos le mostramos procesos operativos bésicos, si

bien las asignaciones finales de los botones de funcion (F1 a F4)

variaran dependiendo de la pantalla activa.

« Use el dial JOG/DATA o los botones CURSOR (A / ¥V / 4/D)
para elegir (resaltar en verde) el elemento deseado.

SONG  AUDIO DEPOT INFORMATION  TUNER

el
use FORMAT  PREFERENCE

[——

En este ejemplo vemos la pantalla

Aqui esta seleccionado el elemento de menu =

Acerca de los botones de funcién

La asignacion de los botones de funcion (F1 a F4) aparece
en la parte inferior de la pantalla, justo encima de los
propios botones.

SONG LIST

Una indicacién "v/" encima del boton F2 indica que la
funcién "v'" estd asignada al boton F2 cuando lo use en esa
pantalla.

En este manual, haremos referencia a la funcion asignada a
un botén de funcién como boton F2 (V/), por ejemplo.
"estd asignado aquiaF3y "» "aFa4.

« Cuando un elemento disponga de un submenu, aparecera
"p"asuderechay deberd usar el botén de funcion F4 (»>)
para abrirlo.

ny

De esta forma, "}

« Unavez que esté dentro del subment puede pulsar el botén
F1 () para volver a la pantalla anterior.

SONG LIST

Aqui puede ver la pantalla
En el submend, use el dial JOG/DATA o los botones CURSOR
(A /V)paraelegiri.i y pulse después el boton F4 (»)
para cargar la cancién.

- Cuando el cursor (zona resaltada en azul) esté sobre un valor
de ajuste, use el dial JOG/DATA para cambiarlo.

Para elegir un elemento, use los botones CURSOR (A / V).

PREFERENCE

Aqui podemos ver la pantallaf .
Use el dial JOG/DATA para cambiar el valor.
Mueva el cursor (zona resaltada en azul) arriba o abajo.

« Cuando tenga que desplazarse a izquierda o derecha, use los
botones CURSOR («/p).

SONG LIST

« Pulse el boton HOME para volver a la pantalla inicial.
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4 - Preparativos

Insercion y extraccion de tarjetas SD

Encendido de la unidad

Insercion de una tarjeta SD

Introduzca la tarjeta SD en la ranura para tarjetas del panel
trasero hasta que haga clic, tal como puede ver en la ilustracion
de abajo.

Ya hay una tarjeta SD introducida en la ranura cuando
la unidad sale de fdbrica. Si quiere usar esta tarjeta para
grabar y reproducir pistas, no hacer falta que la reinstale.

Expulsion de la tarjeta

Empuje suavemente hacia dentro la tarjeta SD y serd expulsada
un poco y podra extraerla de la unidad.

* Apague siempre la unidad (standby) antes de extraer
la tarjeta SD. Si extrae o introduce una tarjeta SD con la
unidad encendida, es posible que los datos grabados se
danen y no pueda recuperarlos.

* Puede usar tarjetas SD y SDHC de al menos 512 MB.

* En nuestra pdgina web (http://tascam.com) puede
encontrar un listado de tarjetas SD que han sido verificadas
con esta unidad.

Proteccion contra grabacion de la tarjeta

Las tarjetas SD disponen de pestafas de protecciéon que evitan
que pueda grabar nuevos datos en ellas.

©PoT

"

=
.
o

[ ———

Desprotegida Protegida

Si desliza la pestaia de proteccidn hasta la posicion Lock, no
podra grabar o editar los ficheros que contenga. Desplace la
pestaia a la posicion de “desprotegida” para grabar, borrar o
editar cualquiera de los datos de la tarjeta.
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Tal como le mostramos en esta ilustracion, conecte el adaptador
GPE248-120200-Z incluido a la toma DCIN 12V.

Salida de
corriente

MONITOR OUT

0°0

(aasnceo)

EFFECT SENDS

0°0

nnnnnnnnnnn

STEREO oUT

* Usesolo el adaptador GPE248-120200-Z y cable de
alimentacién incluidos. El uso de otro adaptador puede
producir averias, descargas eléctricas o fuego.

* Utilice siempre el adaptador GPE248-120200-Z incluido

para dar corriente a esta unidad, dado que no puede recibir
alimentacion via USB.

El adaptador de este aparato incluye dos tipos de enchufe.
Coloque el tipo de enchufe que encaje con la salida de
corriente que esté usando.

Cambio del enchufe de salida

(1) Mueva la pestaia que hay en el adaptador en el sentido
de la flecha.

(2 Extraiga el enchufe.
(3 Sustittyalo por el otro tipo de enchufe (A o B).

@ Vuelva a mover la pestafia del adaptador en el sentido
de la flecha.

(® Coloque el nuevo enchufe en el adaptador.
Esto completa el proceso de cambio del enchufe.

Tras cambiar el enchufe de salida, compruebe que no
esté suelto o mal encajado y que todo esta correcto
antes de introducirlo en la salida de corriente.

No use el adaptador si observa cualquier anormalidad
tras cambiar el enchufe. El uso del adaptador en esas
condiciones puede dar lugar a un incendio o descarga
eléctrica. Péngase en contacto con el comercio en el que
adquirié la unidad o con un servicio técnico TEAC (vea
contraportada) para solucionar el problema.



Encendido y apagado

* Reduzca el volumen del sistema de monitorizacion
conectado a esta unidad antes de encenderla o apagarla.

* No lleve puestos los auriculares al encender o apagar esta
unidad si estdn conectados a la misma. Si lo hace, se puede
producir un fuerte ruido capaz de dariar los auriculares o
sus oidos.

Puesta en marcha de la unidad
Mantenga pulsado el boton STANDBY/ON del panel trasero
durante unos segundos.

Cuando la unidad se ponga en marcha, aparecera brevemente la
pantalla de arranque seguida por la pantalla inicial.

Pantalla de arranque

#00:00:00 00 %

Multl Track

ABCDEFGH

ABCDEFGH
12345 g1 128

TIMELINE SAVE

Pantalla inicial

Cuando la unidad se ponga en marcha quedara por defecto en
elmodofiuilti Track,independientemente del dltimo
modo que haya usado antes de apagar la unidad.

Apagado

Haga estos preparativos antes de apagar la unidad.

- Detenga la grabadora. (No puede apagar esta unidad si esta
grabando o realizando otro proceso similar).

« Vuelva a la pantalla inicial.

Sila unidad esté4 conectada a un ordenador, desconecte el
cable USB después de realizar los pasos necesarios en el
ordenador para desconectar la unidad.

Tras realizar estos pasos, mantenga pulsado el botén STANDBY/
ON del panel trasero hasta que aparezca esta pantalla.

DIGITAL

La unidad se apagara (quedard en standby) una vez que haya
terminado con el proceso de apagado completo, que incluye el
almacenamiento de distintos datos de su sesion.

4 - Preparativos

Cuando la unidad esté encendida, no corte la corriente,

por ejemplo desconectando el adaptador. El hacer esto
produciria que todos los ajustes que hubiese realizado
desde el ultimo almacenamiento no fuesen conservados. Si
corta la corriente mientras la unidad estd accediendo a la
tarjeta SD, todos los datos grabados en ella pueden resultar
danados y es posible que no pueda recuperarlos.

Cuando apague la unidad (standby), la cancién activa serd
almacenada. Cuando vuelva a encender la unidad, esa
ultima cancion serd cargada de nuevo en el mismo estado
que tenia justo antes del apagado. Incluso podrd anular y
rehacer las operaciones previas al apagado.

Ajuste de la fecha y la hora

Por medio de su reloj interno, esta unidad registra la fechay la
hora en la que es grabado cada fichero o cancion.

1. Con la unidad parada, pulse el boton MENU para acceder al

2. Useel dlal JOG/DATA o los botones CURSOR (A /V / 4/p)
para elegir (resaltar en verde) | y pulse
después el boton F4 (p).
Aparecerd la pantalla FFEF

3. Uselos botones CURSOR (A / V) para elegir (zona resaltada

12 y pulse después el botén F4 (B).

DAT A TTME

4. Use los botones CURSOR ( €/ W) para desplazar el cursor
(zona resaltada en azul) al elemento deseado y use después
el dial JOG/DATA para cambiar el valor.

5. Tras realizar los ajustes, pulse el boton F2 (%
a la pantalla inicial.

* Laindicacién de tiempo se detiene durante el ajuste de la
hora.

=) para volver

* Puede ariadir la fecha y hora que haya ajustado aqui a
Ios nombres de los fichero espectflcando o
= en el menu
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4 - Preparativos

Preparativos de una tarjeta SD para su
uso

Conexion de otros dispositivos

Para que pueda usar una tarjeta SD en esta unidad, primero debera
formatearla.

La tarjeta SD que viene incluida de fdbrica dentro de esta
unidad ya estd formateada, por lo que no es necesario que
la reformatee. El formateo de esta tarjeta SD borraria la
cancién de demostracion almacenada en ella.

1. Compruebe que la tarjeta SD esté correctamente
introducida y encienda la unidad.

2. Siintroduce en esta unidad una tarjeta nueva o una que
haya formateado en otra unidad, aparecerd el mensaje
desplegable "Invalid Card".

3. Puede reformatear una tarjeta en esta unidad cuando
quiera. (Vea “Formateo rapido de una tarjeta SD” en pég.
65y “Formateo completo de una tarjeta SD” en pag. 66).

Para cerrar el mensaje desplegable, pulse el botén F1.

En esta seccién le damos algunos ejemplos acerca de como
conectar otros dispositivos a esta unidad.

Precauciones a la hora de realizar conexiones

Apague (standby) previamente tanto esta unidad como el
resto de dispositivos que vaya a conectar.

« Conecte a la alimentacion todos los dispositivos en la misma
linea eléctrica. Cuando use una regleta, por ejemplo, use una
con un cable con capacidad eléctrica suficiente de cara a
evitar posibles variaciones de voltaje.

Modos de la grabadora

Esta unidad tiene cuatro modos de grabadora.

Multi Track
Use este modo para usar la unidad como una grabadora
multipistas.

Bounce

Este modo le permite realizar un volcado de pistas. (Vea
“Volcado de pistas”en pég. 43).

Mixdown

Use este modo para la remezcla de pistas para crear un fichero
master. (Vea “Remezcla de pistas” en pag. 55 y “Creacion de un
fichero master” en pég. 56).

Mastering

Use este modo para reproducir los ficheros méster que haya
creado y aplicarles efectos y personalizarlos de acuerdo a sus
gustos (masterizacién). (Vea “Verificacion del fichero master” en
pag. 57 y “Finalizacién de un fichero master (masterizacién)”

en pag. 58).

Cuando la unldad se ponga en marcha, arrancara por defecto en
elmodofiuilii Ti ,independientemente de cudl fuese
el modo activo al apagarla

Con la unldad en cualquier otro modo distinto a ffuilt. i
i, no podrd realizar ninguna de las operaciones
habituales usando la pantalla.

En este manual, explicaremos las funciones del modo
k salvo que se indique otra cosa.
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4 - Preparativos

Panel trasero

GPE248-120200-

» Salida de corriente

Ordenador
USB
Toma DC % TQm,a usB ===
1 mini-B
A
P
88 sy
R

N

Monitores autoamplificados o (
amplificador y altavoces

./ Conecte un micréfono a
INPUTAaH

Unidad de efectosexterna [0 o[ _Jso=oc o 0O

o

Grabadora externa H@l;l“sj %

o o|[J0O0000ooopoon]oo oo

Use el fader STEREO y el mando MONITOR LEVEL para
reducir el volumen de salida de la unidad antes de activar
o desactivar la alimentacion fantasma. Dependiendo del
micro conectado, se puede producir un fuerte ruido, capaz
de daiar los aparatos y sus oidos.

No conecte ni desconecte un micro con la alimentacion
fantasma activa. El hacer esto podria dar lugar a un fuerte
ruido capaz de daiar tanto esta unidad como el resto.

Active la alimentacién fantasma solo cuando use un micro
condensador que la necesite. El activar la alimentacion
fantasma al usar un micro dindmico u otro que no la
necesite puede dainar tanto esta unidad como el micro.

Cuando use a la vez micros condensadores que requieran
alimentacion fantasma y micros dindmicos, asegtirese de
usar micros dindmicos balanceados. No puede usar micros
dindmicos no balanceados si la alimentacion fantasma estd
activa.

La activacion de la alimentacién fantasma a determinados
micros de cinta puede dariarlos. Si no estd seguro de si
puede usarla o no, no la active.

Antes de producir ningtn tipo de sonido, reduzca el
volumen de salida con el mando MONITOR LEVEL y los
monitores externos. Se puede producir un fuerte ruido,
capaz de danar los aparatos y sus oidos.

No puede usar las funciones de grabadora de esta unidad
cuando esté conectada a un ordenador via USB.

Cuando conecte una guitarra electroacustica con un previo
interno o una guitarra eléctrica de tipo activo, o cuando use

un pedal de efectos entre la guitarra y esta unidad, coloque
este interruptor LINE-GUITAR en la posicion LINE.

Ajuste del contraste de la pantalla

Puede ajustar el contraste de la pantalla.
Siga los pasos siguientes para realizar este ajuste.
1. Con la unidad parada, pulse el boton MENU para acceder al

menu FEHLL
2. Use el dial JOG/DATA o los botones CURSOR (A / V¥V / 4/p)
para elegir (resaltar en verde) FEEFEREHIE y pulse

después el boton F4 (p>).
Aparecerd la pantalla FEE

3. Uselos botones CURSOR (A /V) para eIeglr los elementos
que quiera ajustar como zy
Back light yusedespués el dial JOG/DATA para realizar
los ajustes.

4. Tras realizar los ajustes, pulse el boton HOME para volver a
la pantalla inicial.
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5 - Gestion de canciones

Esta unidad gestiona los datos en unidades llamadas
"canciones". Por lo general, cada proyecto deberia tener su
propio fichero de "cancién". El primer paso es cargar la cancién
que quiera gestionar (cargar una cancion existente o crear una
nueva).

En una cancién, son almacenados los datos audio de la
grabaciéon multipistas (TRACK 1 a 24) y el fichero master.

En este capitulo hablamos acerca de las operaciones basicas,
como pueden ser los procesos para cargar canciones y crear
nuevas, y también le explicamos diversas funciones de gestidn
de las canciones.

Carga de una cancidn

Edicion del nombre

Puede editar los nombres en las pantallas siguientes.

Al crear, almacenar o editar el nombre de una cancion

Ventana des legable =i CEERTE, ventana desplegable
,ventana desplegable i ; ]

ventana desplegable y

Siga estos pasos para editar el nombre.

+ Use los botones CURSOR ( /P ) para desplazar el cursor
(subrayado). El caracter que esté sobre la posicidn del cursor
sera el que podra editar.

+ Use el dial JOG/DATA para cambiar el caracter que esté en
la posicion del cursor. Puede introducir un maximo de 15
caracteres, incluyendo los simbolos habituales, nimeros y
letras mayusculas y minusculas del alfabeto occidental.

- Tras la entrada o edicion de los datos, pulse el boton F2
(Y E %) para almacenar el nombre editado.
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Siga los pasos siguientes para cargar la cancién que quiera.

1. Con la unidad parada, pulse el boton MENU para acceder al
menu

2. Use el dial JOG/DATA o los botones CURSOR (A /V / «4/p»)
para elegir (resaltar en verde) : i y pulse después el
botén F4 (B).

Aparecerd la pantalla (G LIST.

SONG LIST

SONG

v INFO |

Elicono @ aparecerd al lado de la cancién activa (cargada
en ese momento).
Aparecerd el icono de un candado B a la izquierda de las
canciones protegidas.

3. Use el dial JOG/DATA o los botones CURSOR (A / ¥ ) para
elegir la cancién que quiera y pulse después el boton F4 (p>)
para acceder al submenu correspondiente.

SONG LIST

DELETE UNUSED

Use el dial JOG/DATA o los botones CURSOR (A / V) para
elegir 1y pulse después de nuevo eI botén F4(p).

5. Pulse el botén F2 (!

Sipulsa el botén F1 (1411), no serd cargada la cancién, la
ventana anterior desaparecerd y volverd a la ventana

:) para cargar la cancion elegida.

6. Unavez que haya cargado la cancién,la ventana anterlor
desaparecerd y volverd a la ventana

7. Pulse el boton HOME para volver a la pantalla |n|C|aI




5 - Gestion de canciones

Creacion de una nueva cancion Almacenamiento de una cancion
Siga los pasos siguientes para crear una nueva cancion. Esta unidad almacena automaticamente la cancién activa
1. Con Ia unidad parada, pulse el botén MENU para acceder al durante el proceso de apagado y si carga otra cancién. También

Use el dlaI JOG/DATA o los botones CURSOR
(A/V/<4/WP)paraelegir (resaltar en verde)
después el boton F4 (p>).

Aparecerd la pantalla = {iHE LIST.

Pulse el botén F4 (B> ) para acceder al subment
correspondiente.

Use el dial JOG/DATA o los botones CURSOR (A /¥ ) para
HTE en el submenu y pulse después el boton F4

»).

SONG LIST

DELETE UNUSED

4. Pulse el botén F4 (B ) para acceder a la ventana desplegable

S0ME CREATE.

Le sera asignado un nombre a la cancién creada
dependiendo del valor del elemento Zmrd Hame Taps
delmenuFEEFEREHCE.

Si quiere, cambie el nombre de la cancién en el elemento
Hames. (Vea“Edicion del nombre” en pag. 30).

Puede editar el nombre de una cancién a posteriori,
eligiendo “enelment = También puede
editar el nombre de la cancién al almacenarla.

Alinee el cursor con £ i 1. y gire el dial JOG/DATA para
ajustar el valor de velocidad de bits. (Por defecto: 16bit)
Alinee el cursor con Hz y gire el dial JOG/DATA para ajustar
el valor de la frecuencia de muestreo. (Por defecto: 44.1kHz)

Pulse el botén F2 (#E %) para almacenar la cancion activa y
crear una nueva cancion.

Sipulsa el botén F1 (1), la cancion no serd creada, la
ventana antenor desaparecerd y volverd a la ventana

9. Unavezque haya sido creada la nueva canci6
anterior desaparecera y volvera a la ventana

10. Pulse el botén HOME para volver a la pantalla inicial.

puede almacenar una cancién en cualquier momento con los
pasos siguientes.

1. Conla unldad parada pulse el botén MENU para acceder al
menu

2. Use el dial JOG/DATA o los botones CURSOR (A /V / 4/p»)
para elegir (resaltar en verde) : y pulse después el
boton F4 (B ).

Aparecerd la pantalla :

EOLIET.
3. Pulse el botén F4 (B> ) para acceder al submenu
correspondiente.

Use el dial JOG/DATA o los botones CURSOR (A / ¥) para
elegir HUE en el submenu y pulse después el boton F4
(»).

SONG LIST

DELETE UNUSED

4, Pulse el botén F4 (B ) para acceder a la ventana desplegable
SOHGE SAUE.

5. Sl quiere, cambie el nombre de la canciéon en el elemento
5 B . (Vea“Edicién del nombre” en pag. 30).

SI quiere almacenar la cancién sin cambiar su nombre,
simplemente pulse el botén F2 (

6. Una vez que la cancién haya sido almacenada, la ventana
anterior desaparecera y volvera a la ventana

7. Pulse el botén HOME para volver a la pantalla inicial.

También puede acceder dil ectamente al elemento
que es uno del submendu = =T, con el boton F2
(%) de la pantalla inicial.
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5 - Gestion de canciones

Visualizacion de informacion de
cancion

Puede comprobar el formato de fichero de la cancién, su
nombre (titulo), la fecha/hora de creacién y su tamafio.

1. Pulse el botén MENU para acceder al menu £

2. Use el dial JOG/DATA o los botones CURSOR (A /V / «/P)
para elegir (resaltar en verde y pulse después el
botén F4 (B ).

Aparecerd la pantalla

SONG LIST

[ v [ w0 [ »

3. Pulse el botén F3 (I HiFil) para visualizar la |nforma |on
de cancién queira apareuendo en este orden: -

Copia de canciones

Puede copiar canciones.

1. Con la unidad parada, pulse el boton MENU para acceder al
men

2. Use el dial JOG/DATA o los botones CURSOR (A / ¥V / 4/p)
para elegir (resaltar en verde) & y pulse después el
boton F4 (B ).

Aparecerd la pantalla
3. Elija (zona resaltada en azul) la cancién que quiera copiar.

| I A Y

SONG LIST

v [ w0 [ » |

4. Después, pulse el botdn F4 (B> ) para acceder al submenu
correspondiente. Use el dial JOG/DATA o los botones
CURSOR ( A/ V) para elegir el elemento C11FY enel
submenu y pulse después el botén F4 (B).

Aparecerd un mensaje desplegable que le pedird que
confirme la copia.

SONG LIST

5. Siquiere, cambie el nombre de la cancién y pulse el botén
F2 (YE&).

Para cancelar el pro
lugar del botén F2 (:

de copia, pulse el botén F1 (1) en
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6. Cuando la operacién de copia haya terminado, la ventana
anterior desaparecera y volvera a laventana MG LIST.

Borrado de canciones

Puede borrar canciones. También puede borrar varias a la vez. Es
posible que le interese eliminar canciones que ya no necesite si
la tarjeta SD se queda sin espacio disponible.

1. Con la unid d parada pulse el boton MENU para acceder al

menu

2. Use el dial JOG/DATA o los botones CURSOR (A /V / 4/p)
para elegir (resaltar en verde) =11 y pulse después el
boton F4 (p).
Aparecerd la pantalla *

3. Elija (zona resaltada en azuI) Ia cancion a borrar y pulse el
botén F2 (v). Si quiere borrar varias canciones a la vez, elija
todas las que quiera borrar.

SONG LIST

v INFO -

Si quiere quitar la marca de comprobacioén v’ del recuadro,
pulse de nuevo el botén F2 (V') mientras esa cancion estd
seleccionada (zona resaltada en azul).

4. Después, pulse el botén F4 () para acceder al submenu
correspondiente. Use el dial JOG/DATA o los b tones
CURSOR (A / V) para elegir el elemento £ enel
submenu y pulse después el botén F4 (B> ).

Aparecerd un mensaje desplegable que le pedird que
confirme el borrado.

5. Pulse el botéon F2 (£ %) para ejecutar el borrado.

Para cancelar el borrado, pulse el boton F1 (+ii) en lugar del
boton F2 (YE ).
6. Cuando la operacién de borrado haya sido ejecutada, la
ventana anterior desaparecera y volvera a la ventana

La carpeta MUSIC siempre ha de contener como minimo
una cancion. Por este motivo, siempre serd creada una
cancién de forma automdtica cuando inserte o formatee
una tarjeta.
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Proteccion de canciones

Al proteger una cancién, ya no podrd editarla, grabar en ella o

borrarla.

1. Con la unidad parada, pulse el boton MENU para acceder al
menu MEHLL

2. Use el dial JOG/DATA o los bot nes CURSOR(A/V/4/p)
para elegir (resaltar en verde) 5y pulse después el
botén F4 (p>).
Aparecera la pantalla L r.

3. Elija (zona resaltada en azul) Ia cancién que quiera proteger
y pulse después el botén F2 (v). Si quiere proteger varias
canciones, Elija todas las que quiera.

SONG LIST

Si quiere quitar la marca de comprobacién v/ del recuadro,
pulse de nuevo el botén F2 (v/) mientras esa cancion estd
seleccionada (zona resaltada en azul).

4. Pulse después el boton F4 (B) para acceder al submenu
correspondiente. Use el dial JOG/DATA o los botones
CURSOR ( A/ V) para elegir el elemento FEITELT enel
submenu y pulse después el boton F4 (p>).

La funcion de proteccién quedara activada para la cancién
seleccionada.

5. Cuando haya finalizado la operaciéon de proteccién, la

vent na anterior desaparecera y volvera a la ventana Z0H G

* Cuando acceda al listado de canciones para copiar, borrar
o realizar otras funciones sobre las canciones, aparecerd el
icono de un candado B al lado de las canciones protegidas.

* Sitratade realizar una operacién prohibida (edicion,
borrado, grabacién) sobre una canc:on proteglda,
aparecerd el mensaje = :: 1 iy la operacion
serd cancelada.

* Para eliminar la proteccién de una cancion, repita los pasos
anteriores.

Supresion de datos audio innecesarios
de una cancion

Ademads de los datos audio de una pista, una cancién también
puede contener datos audio "innecesarios".

Cuando una pista es sobregrabada en esta unidad, los datos
audio sobregrabados no son borrados si no que permanecen en
la tarjeta SD. Esos datos audio sobregrabados son datos audio
"innecesarios".

Puede eliminar esos datos con los pasos siguientes.

Nuevo solo que sustituye al anterior

[Solo antiguo (eliminado) |

Nuevo solo que sustituye al anterior

| Solo antiguo (no eliminado)

Nuevo solo que sustituye al anterior

| 1Solo antiguo (no eliminado) |

Como puede ver arriba, si los datos audio antiguos no son
totalmente sobregrabados por los nuevos, los datos antiguos no
pueden ser eliminados.

Los datos audio antiguos "innecesarios" de cualquier pista
virtual que no haya sido asignada a una pista fisica también
pueden ser eliminados. (Vea “Pistas virtuales” en pag. 48).

Siga los pasos siguientes para eliminar datos audio
"innecesarios" y dejar espacio en la tarjeta SD para el
almacenamiento de mas datos (no podra anular esta operacion).

1. Con la unidad parada, pulse el boton MENU para acceder al

2. Use el dial JOG/DATA o los bot
para elegir (resaltar en verde) :
boton F4 (})

esCURSOR (A/V /4/P)
i y pulse después el

3. Elija (zona resaltada en azuI) la cancién que contenga los
datos audio innecesarios y pulse después el botén F2 (v).
Si quiere borrar los datos de varias canciones, elija todas las
canciones afectadas a la vez.

Si quiere quitar la marca de comprobacién v/ del recuadro,
pulse de nuevo el botén F2 (') mientras esa cancion estd
seleccionada (zona resaltada en azul).

4. Después, pulse el boton F4 (B>) para acceder al submenu
correspondiente. Use el dial JOG/DATA o los botones
CURSOR ( A / V) para elegir el elemento [EL ETE
UHUSED en el submenuy pulse después el botén F4 (p>).

Aparecerd un mensaje de confirmacion.

SONG LIST

SONG=DECETEUNUSED

5. Pulse el boton F2 (!
Los datos audio seran eliminados de la cancién(s).
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Cuando la operacion de borrado haya terminado Ia ventana . .z
..... T Cambio del nombre de una cancién

NOTA 1. Con la unidad parada, pulse el botén MENU para acceder al
Para cancelar esta operacién de borrado antes de que se mend MEHMLL

2. Useel diaI JOG/DATA o los botones CURSOR(A/V/4/P)
{3 y pulse después el

ejecute, pulse el boton F1 (1) en lugar del botén F2 (:

CUIDADO boton F4 ().

Esta operacion elimina todos los datos audio innecesarios Aparecers la pantalla
de las canciones elegidas, pero no puede ser anulada. 3
Por tanto, si piensa que es posible que utilice esos datos ’
audio mds adelante, haga una copia de los mismos enun

ordenador antes de proseguir con el elemento
LIHUSET:. (Vea “Conexidn a un ordenador” en pdg. 67).

Elija (zona resaltada en azul) una cancién a la que quiera
modificar el nombre.

4. Después, pulse el botdn F4 (B> ) para acceder al submenu
correspondiente. Use el dial JOG/DATA o los botones
CURSOR ( A / V) para elegir el elemento }
el subment y pulse después el boton F4 (b ).

Ahora podra modificar el nombre de la cancion.

SONG LIST

5. Cambie el nombre de la forma que le interese y pulse el
botén F2 HE=).

Para cancelar este proceso de cambio, pulse el botén F1
(+11) en lugar del botén F2 (VE ).

6. Una vez que el nombre de la cancién haya sido modificado,
Ia ventana anterlor desaparecerd y volverd a la ventana

l.l'l.
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Seleccion de fuentes de entrada

Esta unidad estd equipada con ocho entradas (INPUTAaH)y
cada una de ellas tiene una toma combo XLR/TRS.

Ademads de las sefales de micro y linea puede conectar una
guitarra a la toma standard INPUT H. Cuando conecte una
guitarra, ajuste el interruptor LINE-GUITAR del panel trasero a
GUITAR.

Cuando conecte una guitarra electroacustica con un previo
interno o una guitarra eléctrica de tipo activo, o cuando use
un pedal de efectos entre la guitarra y esta unidad, coloque
este interruptor LINE-GUITAR en la posicion LINE.

Asignacion de entradas

Al usar esta unidad, "asignacion de entradas" hace referencia al
ajuste de la fuente de grabacion para cada pistaa INPUTAa H
en la pantalla Assign.

TRACK
2 3456 78 910112
OEEEEEE

13-14 15-16 17-18 19-20 21-22 23-24

STEREO BUS
(afelciofeEfric)H]
perauLT [ Acear |
Pantalla Assign

* De partida, las fuentes de grabacion de las pistas 1 a &
estdn asignadas a las entradas {4 a H (INPUT A a H), en ese
orden.

* Los ajustes de asignacion son almacenados cuando
almacena una cancion o apaga la unidad. De igual forma,
esos ajustes son cargados al cargar una cancion.

Esta unidad puede grabar simultdneamente en un méximo

de ocho pistas. Puede asignar una fuente de entrada a varias
pistas a la vez. No obstante, no puede asignar varias fuentes de
entrada a una misma pista. También puede asignar una fuente
de entrada a un bus stereo.

Asignacion a una pista mono

Las pistas 1 a 12 son pistas mono.

1. Con la unidad parada, pulse el boton ASSIGN para acceder
al menu Assign.

2. Use el botén SELECT de cada pista o los botones CURSOR
(A /V /<4/W)paradesplazar el cursor a la pista mono a la
que quiera asignar una fuente de grabacion.

3. Pulse el botén SOURCE de la entrada que quiera (INPUT A
a H) o gire el dial JOG/DATA para ajustar la fuente de cada
pista mono.

4. Tras realizar los ajustes, pulse el boton ASSIGN o el botén
HOME para volver a la pantalla inicial.

Asignacion a una pista stereo

Las pistas 13/14 a 23/24 son pistas stereo.

Las pistas stereo siempre son grabadas de forma simultanea. Por
tanto, no puede grabar en una pista independiente de un par de
pistas stereo.

6 - Grabacion basica

1. Con la unidad parada, pulse el boton ASSIGN para acceder
al menu Assign.

2. Use el botén SELECT de cada pista o los botones CURSOR
(A /V /<4/W)paradesplazar el cursor a la pista stereo a la
que quiera asignar una fuente de grabacion.

3. Pulse el botén SOURCE de la entrada que quiera (INPUT A
a H) o gire el dial JOG/DATA para ajustarla fuente de cada
pista stereo.

Opciones:

4. Tras realizar los ajustes, pulse el boton ASSIGN o el botén
HOME para volver a la pantalla inicial.

* Puede asignar una Unica fuente de entrada a varias pistas
simplemente manteniendo pulsado el boton SOURCE de la
entrada que quiera (INPUT A a H) y pulsando los botones
SELECT de las pistas.

* No obstante, no puede asignar varias fuentes de entrada a
una misma pista.

Asignacion a un bus stereo

Para usar un dispositivo de efectos externo, asigne las entradas
(A a H) que estén conectadas a las salidas del efecto (EFFECT
RETURN) a un bus stereo para devolver la sefal del efecto
(retorno) a ese bus stereo. También puede asignar entradas a
buses stereo durante la remezcla para que pueda mezclar hasta
8 sefales de entrada con las pistas de reproduccion.

1. Con la unidad parada, pulse el botén ASSIGN para acceder
al menu Assign.

2. Use el boton STEREO SELECT o el botén CURSOR
(A/V/4/WP)paradesplazar el cursor a la zona de pantalla

3. Use los botones CURSOR (/P ) para desplazar el cursor a
la fuente de entrada que quiera asignar al bus stereo.

4. Pulse el boton SOURCE de la entrada que quiera (INPUT A a
H) o gire el dial JOG/DATA para ajustar la fuente de entrada
para el bus stereo.

5. Tras realizar los ajustes, pulse el botén ASSIGN o el botén
HOME para volver a la pantalla inicial.

Verificacion de la asignacion

Puede comprobar la asignacién activa en la pantalla Assign.

El nombre de la fuente de entrada asignada (~ a H) aparecera
en la zona de pantalla del medidor de nivel de cada pista en la
pantalla inicial.

Cuando apague la unidad (excepto si la funcion de
proteccion de la cancién estd activada), la cancién activa
serd almacenada con todos sus ajustes relacionados.

La siguiente vez que encienda la unidad, todos los ajustes
almacenados serdn restaurados.

Cancelacion de una asignacion

Con la pantalla Assign activa, pulse el boton F1 (LEFHLILT)
para restaurar todos los ajustes iniciales. De la misma forma, el
pulsar el boton F2 (HL.L. CLERE) borrard todos los ajustes de
asignacion.
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Uso de alimentacion fantasma

Cuando conecte un micro condensador que requiera
alimentacién fantasma, pulse el boton PHANTOM (+48V) de
INPUT A aD o INPUTE a H con la unidad parada para activar o
desactivar este tipo de alimentacion.

Cuando active la alimentacion fantasma, el piloto del botén
PHANTOM (+48V) se iluminard y serd activada ese tipo de
alimentacioén a las tomas XLR de INPUT Aa D y/o INPUTE a H.

No obstante, cuando el piloto GUITAR esté iluminado, la toma
INPUT H no recibira alimentacién fantasma incluso aunque el
indicador (+48V) esté iluminado para E-H.

© ED

* Useel fader STEREO y el mando MONITOR LEVEL para
reducir el volumen de salida de la unidad antes de activar
o desactivar la alimentacion fantasma. Dependiendo del
micro conectado, se puede producir un fuerte ruido, capaz
de danar los aparatos y sus oidos.

* No conecte ni desconecte un micro con la alimentacién
fantasma activa. El hacer esto podria dar lugar a un fuerte
ruido capaz de daiar tanto esta unidad como el resto.

* Active la alimentacion fantasma solo cuando use un micro
condensador que la necesite. El activar la alimentacion
fantasma al usar un micro dindmico u otro que no la
necesite puede dariar tanto esta unidad como el micro.

* Cuando use a la vez micros condensadores que requieran
alimentacion fantasma y micros dindmicos, asegtirese de
usar micros dindmicos balanceados. No puede usar micros
dindmicos no balanceados si la alimentacién fantasma estd
activa.

* Laactivacién de la alimentacion fantasma a determinados

micros de cinta puede danarlos. Si no estd seguro de si
puede usarla o no, no la active.

ABCDEFG

1zias
TIME LINE

2. Use el dial JOG/DATA o los botones CURSOR ( A / ¥ ) para
elegir el destino de monitorizacion.

STEREO (por defecto)

Con esto monitorizard la sefal stereo del bus stereo.
BOUNCE

Elija esto para monitorizar la sefal stereo del bus de volcado.
EFFECT SEND 1

Con esto monitorizard la sefal mono del envio de efectos 1.
EFFECT SEND 2

Con esto monitorizara la sefial mono del envio de efectos 2.

3. Tras elegir el destino, pulse el botén MONITOR SELECT para
volver a la pantalla inicial.

Pilotos OL y medidores de nivel

Monitorizacion

La monitorizacion es un elemento crucial del proceso
de grabacién y masterizacion. Puede usar un sistema de
monitorizacién externo (monitores autoamplificados o
un amplificador y altavoces, etc.) o unos auriculares para
monitorizar el sonido de esta unidad.

Use el mando MONITOR LEVEL para ajustar el nivel del sistema
de monitorizacion.

Seleccion de monitor

Aparte del bus stereo, esta unidad le permite monitorizar el bus
de volcado (vea “Volcado de pistas” en pag. 43) o los envios de
efecto 1/2.

En la monitorizacion de estos envios de efecto puede
monitorizar las sefiales que estan siendo enviadas a los efectos.

1. Con la pantalla inicial activa, pulse el boton MONITOR
SELECT para acceder a la ventana desplegable [+ I TR
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Puede comprobar el nivel de la sefal audio de esta unidad por
medio de los pilotos OL de INPUT A a Hy de los medidores de
nivel que aparecen en la pantalla.

Los medidores le permiten monitorizar el nivel de las sefales,
pero también puede usarlos para confirmar si la unidad esta
recibiendo o no alguna sefal. Por ejemplo, si los medidores de
nivel asignados a las entradas 4 a H en la pantalla inicial se estan
moviendo, eso indica que la unidad estd recibiendo sefales
incluso aunque no escuche nada por los monitores.

Como puede ver abajo, si aparecer una linea roja "l en

la parte superior de un medidor, eso indicara que el nivel es
excesivo (seguira en pantalla durante un momento antes de
desaparecer automaticamente). Si el nivel es excesivo, el sonido
puede llegar a distorsionar, por lo que reduzca el nivel hasta que
la linea roja "IB8M" ya no aparezca.

Si se ilumina un piloto OL, la sefal de la fuente de entrada es
posible que sea demasiado alta o que el mando TRIM esté
ajustado demasiado arriba.

Si un piloto OL sigue ilumindndose incluso después de colocar
el mando TRIM en la posicion LINE, eso indicara que la fuente
de entrada es excesiva, por lo que debera reducir el volumen de
esa fuente.

*00:01:22 2 :

Multl Track

ABCDEFGH

Indicacién de—
sobrecarga

ABEDEFSEH
123 01112 1314 1516

[ TIMELINE SAVE

B Indicadores de sobrecarga (A a H)

Los indicadores de sobrecarga de las entradas # a H en pantalla
le indican la sobrecarga del nivel de entrada (INPUT A a H) de
esta unidad.

Use los mandos TRIM de INPUT A a H o el control de volumen
de salida de las fuentes de entrada para ajustar el nivel.



B Medidores de nivel de pista (1 a 23/24)

Estos medidores le muestran el nivel de sefal de reproduccion
el de entrada de las pistas correspondientes. El nivel de sefal
mostrado por los medidores de nivel de pista depende de las
condiciones operativas, tal como le mostramos aqui abajo.

Informacion del

Botén REC medidor de nivel

Transporte

Senal de reproduccién

Apagado de pista

Reproduccién

Senal de reproduccién
de pista (Auto Monitor
Parpadeando ON)

(espera de Reproduccién Senal de entrada
grabacién) de pista + sefal de
reproduccion (Auto
Monitor OFF)
Parpadeando Senal de entrada de
(espera de Parado :
- pista
grabacién)
Encendido L Senal de entrada de
- Grabacién -
(grabacion) pista

Durante la visualizacion de sefal de reproduccion, dado
que aparece el nivel de la serial que estd siendo grabada, el
nivel no puede ser modificado.

Durante la visualizacion de la seial de entrada, puede
cambiar los niveles con los mandos TRIM de INPUT A a H.
B Medidor de nivel stereo (L, R)

Este medidor le muestra el nivel de salida del bus stereo de
esta unidad.

Ajuste el nivel de salida con el fader STEREO.

Indicacion de mantenimiento de picos

Con la funcién de mantenimiento de picos puede establecer
el tiempo durante el que apareceran los picos de nivel en los
medidores de nivel en la pantalla inicial y otras pantallas.

1. Con la unidad parada, pulse el botén MENU para acceder al
menu {1k HL

2. Use el dial JOG/DATA o los botones CURSOR (A / V¥V / 4/P)
para elegir E y pulse después el boton F4
(»).

PREFERENCE

3. Use los botones CURSOR ( A / V) para elegir el elemento
Peak Hold y use después el dial JOG/DATA para cambiar el
ajuste.

Opcion Funcion

(valor por El valor de picos no es visualizado.

defecto)

El pico aparece durante un segundo.

En el modo de masterizacion, los picos desaparece
cuando se coloca en una nueva posicion.

En el resto de modos, pulse el botén F3
(. ¢ ) para eliminar la indicacion.

6 - Grabacion basica

4. Tras realizar los ajustes, pulse el botén HOME para volver a la
pantalla inicial.

Cuando no pueda visualizar los medidores de forma
continua (mientras toca, por ejemplo), use el valor
para poder comprobar los niveles mdximos.

Configuracion de la pantalla Mixer

Pulse el botén SOURCE de una entrada o pulse el botéon SELECT
de una pista para ajustar su EQ y otros valores.

Uso del ecualizador de entrada

La entrada INPUT A a INPUT Hy las pista 1 a 23/24 disponen de
EQ (ecualizadores) de 3 bandas independientes.

El efecto de estos EQ de entrada serd grabado. Si piensa
realizar ajustes de EQ durante la remezcla, desactive los EQ
de entrada y active los de pista.

Ajuste los valores de los ecualizadores en la pantalla Mixer.
1. Pulse el boton MIXER para acceder al menu Mixer.

DIGITAL TRIM

n N e [
0l finf [y

! [

¥ % T dB|ET @B O:

#

EQ FLAT

2. Pulse el boton SOURCE de INPUT A a H o el botén SELECT
de cada pista para acceder a la pantalla Mixer y ajustar alli el
ecualizador correspondiente.

3. Pulse el botén EQUALIZER ON/OFF del lado derecho del
mando LOW para activar o desactivar el ecualizador.

Los pardmetros del ecualizador son los siguientes.

GAIN FREQ

Rango de ganancia  |Rango de frecuencia de
HIGH |de agudos: +12dB  |agudos: 1.7 a 18 kHz (Por
(Por defecto: 0 dB) defecto: 10 kHz)

Rango de ganancia |Rango de frecuencia de
MID |de medios: £12 dB medios: 32 Hz a 18 kHz
(Por defecto: 0 dB) (Por defecto: 1.0 kHz)
Rango de ganancia |Rango de frecuencia de
LOW |de graves: £12 dB graves: 32 Hza 1.6 kHz
(Por defecto: 0 dB) (Por defecto: 100 Hz)

Use el botén SELECT de cada pista para elegir la pista que
quiera tratar.

Pulse el botén SOURCE de cada entrada INPUT para
cambiar la entrada.
Use los mandos HIGH, MID y LOW GAIN para ajustar la
ganancia.
Use los mandos HIGH, MID y LOW FREQ para ajustar la
frecuencia.
Use el mando MID Q para ajustar el ancho de banda de MID
FREQ.

Rango de ajuste: i i &x (Por defecto: i)
Pulse el botén EQUALIZER ON/OFF para activar o desactivar
el ecualizador.
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* "Q" hace referencia a la frecuencia central del ecualizador
dividido por el ancho de banda. Un valor Q elevado reduce
el corto y/o realce aplicado a las frecuencias. Dependiendo
del ajuste del EQ, el grdfico de la parte superior de la
pantalla varia.

* PulseF1 f T) para que todos los ajustes de la pantalla
Mixer ablerta sean restaurados a sus valores por defecto.

4. Tras realizar los ajustes, pulse el boton HOME para volver a
la pantalla inicial.

Ajuste DIGITAL TRIM (solo pista)

Dependiendo del sonido de reproduccién, un realce de EQ
puede provocar distorsion (saturacion digital). Si ocurre esto, use
este ajuste DIGITAL TRIM para reducir el nivel de reproduccién
antes del EQ.

1. Use los botones CURSOR (
cursor a la zona de pantalla

V / 4/» ) para desplazar el

2. Gire el dial JOG/DATA para ajustar el valor.
Rango de ajuste: -

% (Por defecto:

Envio de sefales a efectos internos/externos

Esta unidad dispone de dos sistemas de envio de efectos
externos (EFF 1y EFF 2) y un envio para los efectos internos
(INSERT EFFECT).

Puede ajustar distintos niveles de envio para cada pista. Para

mas detalles sobre los efectos de envio internos, vea “Efectos de

envio”en pdg. 54.

1. Use los botones CURSOR
cursor a lazona

/W) para desplazar el

Indicacion de envio
de efecto

2. Gire el dial JOG/DATA para activar el efecto
Opciones: [1FFF (por defecto), FEE,
PRE

Envia la sefal pre-fader de pista al bus de envio de efecto.
El nivel de la sefnal de envio de efecto no se ve afectado
por el fader de la pista.

POST

Envia la sefal post-fader de pista al bus de envio de
efecto. El nivel de la sefial de envio de efecto Sl se ve
afectado por el fader de la pista.

3. Uselos mandos SEND EFF 1/EFF 2 para ajustar el nivel de
envio externo.

Rango de ajuste: i a

* (Por defecto: £)
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4. Use SEND MASTER 1/MASTER 2 para ajustar el nivel de
envio master.

Rango de ajuste: i a

7 (Por defecto: i)

Activacion de efectos de insercion
Esta unidad dispone de efectos dindmicos y de guitarra que
puede usar como efectos de insercion.

1. Use los botones CU
cursoralazona I

Indicador INSERT EFFECT

DIGITAL TRIM
+0
e

EQ FLAT

2. Gire el dial JOG/DATA para ajustar el efecto de insercion.

Opciones:
OFF: Piloto " apagado (por defecto)
ON: Pilot encendido

Ajuste de la posicion stereo

Use el pardmetro PAN para ajustar la posicion stereo.

El tope izquierdo es L. &
central aparece como

y el tope derecho es F &% . La posicion

DIGITAL TRIM

+0
e d8 | &

Indicacién PAN

Gire el mando PAN para ajustar la posicion stereo.

)

Rango de ajuste: |

Cambio de la fase de sefal

Cuando la fase queda invertida debldo aI cableado del microu
otra razon, use la zona de pantalla para corregirlo.

1. Use los botones CURSOR(A/ / /W) para desplazar el
cursor a lazona F .

2. Gire el dial JOG/DATA para cambiar la fase de la sefal.
Opciones:

Piloto - @ apagado (por defecto): fase normal

E @ encendido: fase invertida



Verificacion del nivel de fader

Compruebe el nivel en la zona de pantallal.ELIEL dela
pantalla Mixer de cada pista. No puede realizar operaciones en
esta pantalla.

Las operaciones en la pantalla Mixer de cada entrada
(INPUT A a H) son explicadas después.

1. Use los botones CURSOR (A / ¥V / «4/W) para desplazar el

Indicacion de nivel de fader

2. Gire el dial JOG/DATA para ajustar el nivel.

Rango de ajuste:

Cuando reproduzca una pista, en los ajustes iniciales, la posicion
de los faders (faders fisicos) del panel superior y el nivel real de
los mismos (faders internos) coincidira siempre, pero un grupo de
fader puede hacer que eso cambie. Incluso en ese caso, cuando
mueva un fader fisico, el interno volvera a coincidir con el fisico y
el fader fisico volvera a controlar el nivel.

Con el proceso anterior se puede producir un cambio
brusco.

Solo

Pulse el botén SOLO para elegir el modo Solo. El piloto del
botén SOLO se iluminara.

En este modo, el botén REC de cada pista actuard como botén
SOLO para que pueda monitorizar la sefal de la pista elegida.

El modo Solo de esta unidad es un monitor "solo-in-place” o SIP,
por lo que el resto de pistas quedaran anuladas.

1. Con la pantalla inicial activa, pulse el botén SOLO para elegir
el modo Solo.

En este modo, el botén SOLO se ilumina.

2. Pulse el boton REC de la pista que quiera activar/desactivar
como solista.

Cuando el modo Solo esté activo, el indicador MUTE/SOLO
de la pista cuyo botén REC esté pulsado se iluminara.

B Para cancelar la activacion como solista
En el modo Solo, pulse el botén SOLO o el botén REC de la pista
activada como solista.

Cuando el modo Solo esté desactivado, el piloto MUTE/SOLO
de la pista cuyo botén REC estaba pulsado se apagara.

Anulacion de pistas

1. Pulse el botén MUTE para activar el modo Mute.
En este modo, el botén MUTE se ilumina.
2. Pulse el botén REC de la pista que quiera anular/activar.

Cuando la anulacién esté activa, el piloto MUTE/SOLO de la
pista cuyo botén REC esté pulsado se iluminara.
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B Para cancelar la anulacion

Pulse el botén MUTE para acceder al modo Mute.

Pulse el botén REC de la pista anulada para anular ese estado
(su piloto MUTE/SOLO se apagard).

Si activa como solista una pista anulada podrd escuchar su
sonido, pero seguird manteniendo su estado anulado. Por
ello, volverd a quedar anulada cuando desactive el Solo.

Ensayo de la grabacion

Esta unidad le ofrece una funcién de ensayo de grabacion para
que pueda probar sin realizar una grabacion real.

Esta funcién resulta especialmente util para la grabacion
por pinchado automaético y otras similares. (Vea“Pinchado y
despinchado automatico” en pag. 46).

En un ensayo, la monitorizaciéon y otras funciones de grabacién
son iguales que en la grabacion real, pero la sefial de entrada no
es grabada.

Para realizar el ensayo, pulse el botén REHEARSE de forma que
su piloto se ilumine.

Cuando grabe en este modo, el piloto del botén RECORD (®)
parpadeara en lugar de quedarse iluminado fijo.

Tras terminar con el ensayo, pulse el botén REHEARSE para
cancelar el modo de ensayo.

La primera grabacion

Antes de empezar con los procesos de grabacion basicos,
conecte una fuente de grabacién (un micro o guitarra) a una
entrada, asigne dicha entrada como fuente de grabacién para
una pista y prepare su sistema de monitorizacion.

1. Pulse el botén REC de la pista en la que quiera grabar.

El boton REC parpadeara en rojo y la unidad activara la
espera de grabacion.

Puede grabar a la vez un maximo de ocho pistas.
Cuando los botones REC de ocho pistas estén parpadeando,
el resto de botones REC quedaran inoperativos.

2. Ajuste el nivel de grabacion.

Use los mandos TRIM de INPUT A a H para ajustar el nivel
de entrada.

Al hacerlo, ajuste el nivel de forma adecuada comprobando
el indicador OL de la esquina superior izquierda del mando
TRIM.

A la vez, compruebe que el sonido que se escucha por los
auriculares o sistema de monitorizacion no distorsiona y que
no hay ningun efecto activado de forma accidental.

El medidor de nivel de la pista a la que haya asignado la
fuente de entrada le mostrard el nivel de entrada después
de aplicarle el ecualizador de entrada.

El indicador OL se iluminard si la entrada es excesiva.

Si el piloto OL sigue ilumina tras reducir el ajuste del mando
TRIM para esa entrada, reduzca el nivel de sefial de la
fuente de entrada.

3. Pulse el botén REHEARSE para elegir el modo de ensayo.

En ese modo, aparecerd F 1 enlaesquina
superior izquierda de la pantalla inicial.
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4. Pulse el boton RECORD (@®).
Comenzard el ensayo de grabacién, el botén RECORD (®)
parpadeard y el botédn PLAY (») se iluminara.
El piloto REC de la pista que va a ser grabada seguira
parpadeando.

5. Después de ensayar la grabacién, pulse el boton STOP (H).
Pulse el botén REHEARSE para salir del modo de ensayo.

F 3155 1 desaparecerd de la esquina superior
izquierda de la pantalla inicial.

7. Pulse el botéon RECORD (®).
La grabacién real comenzard y el botén RECORD (@) y
PLAY (> ) se iluminaran.
El boton REC de la pista que esta siendo grabada ahora
dejara de parpadear y quedard iluminado fijo.

8. Tras terminar la grabacion, pulse el botéon STOP (H).

9. Siquiere comprobar una parte de la grabacion, use el botén

REW (<«) (TO ZERO), por ejemplo, para desplazarse hasta
el punto a revisar.

Use la funcién TO LAST REC para desplazarse hasta la
ultima posicion de grabacién y la funcion TO ZERO para
volver al principio de la cancion (&£ : ). Para mds
informacion acerca de las funciones de localizacién y
avance rdpido/rebobinado, vea “Vuelta a la ultima posicion
de grabacién o a cero” en pdg. 44.

10. Pulse el botén PLAY (P>) para reproducir la pista grabada.

Use los faders de pista y el fader STEREO para ajustar el nivel
de reproduccion.

Use el mando MONITOR LEVEL o el control de volumen de
su sistema de monitorizacidn para ajustar el volumen de
monitorizacion final.

Use los mandos PAN en la pantalla Mixer correspondiente
para ajustar la posicién stereo de cada pista entre los
altavoces izquierdo y derecho.

* Los mandos PAN de pista en la pantalla Mixer los faders
de pista controlan la sefial de salida de reproduccion de la
pista o el sonido de monitorizacion de la sefial de entrada.
No pueden controlar la serial que es grabada en la pista.

* Sino queda satisfecho con el sonido grabado, repita los
pasos anteriores desde el principio.

Grabacion multipistas

Puede grabar nuevos sonidos en las distintas pistas mientras
reproduce las pistas ya grabadas.

Configuracion de las pistas para la grabacion

« Pulse los botones REC de las pistas ya grabadas para hacer
que sus botones REC se apaguen.

« Pulse los botones REC de las pistas en las que quiera grabar
ahora para hacer que se active la espera de grabacion (esos
botones REC empezaran a parpadear).

Ajuste del panorama y nivel de pista

Use los faders y mandos PAN de pista en la pantalla Mixer para
las pistas ya grabadas para ajustar el nivel y posicién stereo de
las sefales de reproduccion mientras realiza la nueva grabacion
de pistas.
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Seleccion y asignacion de entrada

Use los pasos descritos anteriormente en este capitulo para
asignar fuentes de entrada a las pistas de grabacién.

Ajuste de los niveles de entrada

Tras realizar los ajustes, pulse el botén PLAY (» ) para iniciar la
reproduccion.

Mientras graba los nuevos datos podra monitorizar el sonido

de las pistas ya grabadas y el sonido de la fuente de entrada
enviado a las pistas de grabacion, lo que le permitira controlar el
balance y volumen de monitorizacién.

Grabacion

Pulse el botén RECORD (®).

Ahora podrd iniciar la grabacion en otra pista mientras
monitoriza la sefal de reproduccion.

Anulacion (undo) de una operacion

Esta unidad le permite anular una operacién o grabacion de
la que no haya queda satisfecho. Puede anular muchas de las
operaciones habituales, incluyendo la edicién y grabacion.

Esta unidad tiene dos tipos de funcién undo. El Undo sencillo
puede realizar con solo pulsar un botén, mientras que el
multi-undo le permite volver a una operacién pasada en
concreto y anular todas las operaciones que fueron ejecutadas
tras ella.

Puede usar la funcion undo para las siguientes operaciones.

« Operaciones de edicidn de pista (funciones descritas en este
capitulo)

+ Operaciones de grabacion (incluyendo el volcado de pistas)

« Pinchado/despinchado automatico

Todas estas operaciones son almacenadas en la tarjeta SD como

informacion de cancion. Incluso cuando apague la unidad

(standby), las operaciones anteriores seran almacenadas y podra

anularlas cuando vuelva a encender la unidad.

Por ejemplo, mientras escucha una parte que ha sustituido en su

ultima grabacién, es posible que piense que la toma anterior fue

mejor. En ese caso, puede usar la funcién undo para volver de
nuevo a la toma previa.

El botén UNDO/REDO se iluminard cuando haya realizado
un undo sencillo o uno mdltiple.

Configuracion de la funciéon Undo

1. Con la unidad parada, pulse el boton MENU para acceder al
menu FEHLL

2. Use el dial JOG/DATA o los botones CURSOR (A / V¥V / «4/p)
para elegir (resaltar en verde) FEEFEREHTE y pulse
después el boton F4 (p>).

AUDIO DEPOT INFORMATION  TUNER
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3. Uselos botones CURSOR ( A / V) para elegir (zona resaltada
en azul)

PREFERENCE

4. Ajuste el nivel de operaciones que quiere deshacer (undo).
LEVEL 1 (Por defecto)

No aparecera cuando pulse el botén
UNDO/REDO. En otras palabras, esto hard que la unidad
vuelva al estado que tenia antes de la ultima operacion
(undo sencillo). Para cancelar este undo, ejecute REDO.

LEVEL 10

Cuando pulse el botén UNDO/REDO, aparecera
L.I%T y podré volver al estado que tenia la unidad antes de
las 10 ultimas operaciones realizadas.

Incluso cuando cambie de/. L
el historial de un mdximo de 10 operac:ones segu:ra
almacenado. La posicion del cursor en la lista le mostrard la
posicion activa.

Anulacion de la ultima operacion (undo
sencillo)
Pulse el boton UNDO/REDO para volver al estado previo a la
ultima operacién (undo sencillo).
Tras hacer eso, el boton UNDO/REDO se iluminara para indicarle
que puede ejecutar la funcién redo (vea luego).

B Cancelacién de una operaciéon undo (redo)

Pulse el botén UNDO/REDO cuando esté iluminado.

La operacién que fue anulada sera hecha de nuevo, la unidad
volverd a su estado mas moderno y el botén UNDO/REDO se
apagara.

Anulacion de operaciones antiguas (undo
multiple)

Para ejecutar el undo multiple, primero deberd ajustar i
= en el meny Fi .(Vea
“Conﬁguraaon dela funaon Undo en pag 40).

1.

en el menu

PREFERENCE

2. Con la pantallainicial actlva pulse eI bot 5n UNDO/REDO

para hacer que aparezca |
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HISTORY LIST

El nUmero maximo para el historial de "undos" es 10. En otras
palabras, no puede anular mas de 10 operaciones.
A esta operacion se le llama "undo muiltiple" porque le
permite anular varios eventos y volver a un estado anterior.

3. Use el dial JOG/DATA para elegir (resaltar en azul) el evento
al que quiera volver (todos los eventos que vayan después
de ese seran anuladas).

4. Pulse el boton F4 (B> ).

El undo multiple sera ejecutado y la cancion volvera al
estado que tenia justo después de ejecutar el evento
elegido.

HISTORY LIST

En este estado, el botén UNDO/REDO se iluminara.

La informacién de los eventos anulados con la operacién
anterior no serd borrada. Simplemente la unidad habra
vuelto al estado que tenia antes de ejecutarlos.

En la pantalla H T, aparecerd el icono @
al lado del ultimo evento tras el proceso. Cuando elija el
evento mas reciente en la pantalla'}
el pulsar el botén F4 (B>) hard que vuelva a la dltima
operacion.

* Alahora de almacenar una cancion, solo pueden ser
almacenados un mdximo de 10 eventos de historial de
operaciones con los datos de cancién. Si el nimero de estos
eventos supera los 10, los eventos mds antiguos del historial
serdn borrados y no podrd recuperarlos.

* Dado que la informacion de ese historial es almacenada
como informacion de cancion, incluso tras apagar la unidad
(standby), la informacién anterior sequird almacenada,
por lo que podrd volver a ejecutar la operacién undo la
siguiente vez que encienda la unidad.

* Siejecuta una operacion que es ainadida al historial con el
botén UNDO/REDO encendido tras una operacién de undo
multiple, el historial tras ese undo multiple serd borrado.
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Pinchado y despinchado

El pinchado/despinchado es una técnica con la que sustituir una
parte de la pista ya grabada.

Inicie la reproduccion y cuando llegue a la parte que quiera
sustituir, active la grabacién (pinchado) y vuelva de nuevo a
la reproduccién (o parada) cuando haya finalizado la parte a
sustituir (despinchado).

1. Elija la parte de la pista a sustituir.

Elija un punto de inicio en el que la nueva grabacién encaje
bien con la ya existente.

2. Pulse el botén REC de las pistas a sustituir para activar la
espera de grabacion en ellas (botones REC parpadeando).

3. Inicie la reproduccién antes de la parte a sustituir.

Cuando llegue a la parte a sustituir, pulse el botén RECORD
(@) y comience su nueva interpretacion.

La unidad activard la grabacién (pinchado).

5. Cuando termine de tocar su nueva interpretacion, pulse el
botén PLAY (B> ).

La unidad cambiard a reproduccién (despinchado).

También puede pulsar el botén STOP (M) para realizar el
despinchado al final de la nueva interpretacion.

Uso de un pedal para el pinchado/
despinchado

Puede conectar una pedalera especifica (TASCAM RC-3F) a la
toma REMOTE del panel frontal y usarla para el pinchado y
despinchado.

En el paso 4 anterior, pulse el pedal en lugar de pulsar el botén
RECORD (@) y en el paso 5, pulse de nuevo el pedal en lugar de
usar el boton PLAY (»).

(opcional)

Pulse en eI interruptor (pedal) que haya asignado a 11+ H
i en los ajustes de pedalera. Con los valores
lnlcmles, el pedal C (central) esel as:gnado arFUHCH

Configuracion de la pedalera

Configure la pedalera en el ment E.
1. Con Ia unidad parada, pulse el boton MENU para acceder al

2. Use el dial JOG/DATA o los botones CURSOR (A / ¥V / «/P)
para elegir (resaltar en verde) { y pulse
después el boton F4 (B> ).
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Aparecerd la pantalla

3. Use los botones CURSOR
enazul) Foot S Fight.

V) para elegir (zona resaltada

PREFERENCE

4. Use el dial JOG/DATA para elegir la funcién que quiera
asignar al pedal R (derecho) de la pedalera TASCAM RC-3F.

Opciones:

F (Por defecto: Pedal R),

5. Deigual forma, aJuste las funcnones para el pedal C (central)
enFoot W Cernter yparael L (izquierdo) en Fird

cPLAY RED, STOR FF RELW,F
I (Pordefecto PedaIC), l

E (Por defecto: Pedal L)

6. Tras reallzar Ios ajustes, pulse el boton HOME para volver a
la pantalla inicial.

B Listado de funciones de la pedalera

Funcion Descripcion

PLAY Misma funcion que el boton PLAY ()

REC Misma funcion que el botén RECORD (®)

STOP Misma funcién que el botén STOP (H)

FF Misma funcion que el boton F FWD (»»)
(TO LAST REC)

REW Misma funcién que el botén REW ( <«)
(TO ZERO)

Produce el pinchado cuando lo pulse
durante la reproduccién y el despinchado
cuando lo pulse durante la grabacion.

PUNCH IN/OUT

Inicia la reproduccion si la unidad esta

PLAY/STOP paraday la detiene en el resto de estados.
Hace que la unidad se coloque en el
CUE LOCATE ultimo punto en el que fue iniciada la

reproduccion.




Volcado de pistas

Aligual que muchos multipistas, esta unidad le permite volcar
pistas (técnica de grabacion en ping-pong). Este volcado le
permite agrupar las sefales de varias pistas y disponer asi de
mas pistas libres para realizar grabaciones mono o stereo. De
esta forma puede grabar virtualmente mas de 24 pistas. No
obstante, tenga en cuenta que ya no podra separar las pistas
originales una vez volcadas.

En este modo de volcado, las sefales de pista de fuente de
grabacién pasan a través de las pistas del mezclador a través del
bus de volcado y son enviadas a las pistas de volcado.

Si comete un error puede usar la funciéon undo para deshacer la
operacién incorrecta (vea“Anulacién (undo) de una operacion”
en pag. 40).

Realizacion del volcado de pistas

1. Conlaunidad en el modo k ylaunidad

parada, pulse el botén BOUNCE.m
La unidad cambiara al modo

**00:00:00 oo

Bounce

ABCDEFGH

ABCDEFGH
12345 9 10

TIME LINE [BOUNCE MASTER

En el modo de volcado aparecerd E: : i = en la esquina
superior izquierda de la pantalla inicial.

2. Pulse el botén REC de la pista que quiera que sea el destino
del volcado y el boton REC empezara a parpadear.

Cuando realice un volcado stereo, pulse dos botones REC de
las pistas 1 a 12, o pulse un botén REC de una pista stereo
de 13/14 a 23/24 (esos botones parpadearan).

Para un volcado mono (volcado a una Unica pista), pulse
el boton REC de una de las pistas 1 a 12 y dicho botén
empezara a parpadear.

También deberia ajustar el fader de la pista destino del
volcado a 0 dB.

Aunque el fader de la pista y el fader STEREO del destino

del volcado afectan al volumen de monitorizacion, no
afectan a nivel de la grabacién. Si quiere que el nivel de la
monitorizacion sea igual que el de grabacion, ajuste el fader
de la pista de destino del volcado a 0 dB.

3. Pulse el boton SELECT para elegir la fuente del volcado.

Excepto la pista de destino del volcado, puede elegir todas
las pistas y entradas como fuente del volcado. Para ajustar
una entrada como fuente del volcado, asignela a un bus
stereo y pulse su boton SOURCE.

Use el fader de pista y el mando PAN en la pantalla Mixer
para ajustar la pista especificada como destino.

Para un volcado stereo, la pista con niUmero mas bajo serd el
canal izquierdo.

En el caso de un volcado mono, ajuste el mando PAN en la
pantalla Mixer para la pista que vaya a ser fuente del volcado
en el tope izquierdo o L.

Para ajustar el nivel master de volcado en el modo de
volcado, pulse el boton F4 (EUIHCE MASTER) para hacer
que aparezca un fader y use el dial JOG/DATA para ajustarlo.

7 - Funciones de la grabadora

Si elige la fuente del volcado antes de elegir el destino, las
senales audio de la fuente del volcado no serdn emitidas
por la toma STEREO OUTPUT o por la salida STEREO del
monitor hasta que elija el destino del volcado.

4. Coloquese en el punto en el que quiera iniciar el volcado y
pulse el botén RECORD (@) para ejecutarlo.

Comenzard el volcado de pista.

Pulse el boton STOP (M) cuando llegue a la posicién en la
que quiera que termine el volcado.

Verificacion del resultado

Anule las pistas originales del volcado y reproduzca la cancién.
(Vea“Anulacién de pistas” en pag. 39).

Si no queda satisfecho con el resultado porque piensa que el
balance entre los instrumentos o el ajuste del panorama no es
el correcto, por ejemplo, anule la operacion. (Vea “Anulacion
(undo) de una operacion”en pag. 40 ).

Si ha quedado satisfecho, pulse el botén BOUNCE para volver al
modo i .

- i

Una vez que haya terminado con el volcado de las pistas podra
realizar nuevas grabaciones (sobregrabaciones) en las pistas, a
excepcion de en la de destino del volcado.

Si piensa que puede necesitar las pistas originales mds
adelante, antes de realizar el volcado, copie o haga
una copia de seguridad de los datos de cancién en un
ordenador. (Vea “Copia de canciones” en pdg. 32 y
“Conexion a un ordenador” en pdg. 67).

Si quiere monitorizar el sonido original grabado en la pista
de destino, ajuste el destino de monitorizacion a ELIHCE
para que pueda monitorizar el bus de volcado.

Funcion de localizacion directa

Gracias a las marcas, puede especificar un punto de tiempo o un
compas/tiempo musical en el que quiere que la unidad se situe.
En la pantalla inicial, use el dial JOG/DATA para especificar ese
punto de localizacién.

El contado de la pantalla inicial tiene dos tipos de indicacion:
HES (tlempo absoluto) y EiFiF (compdas/tiempo musical).
La indicacié se basa en el ajuste del metrénomo.

En el modo EifE puede localizar una posicién en unidades de
tiempos musicales. La posicion actual de la unidad aparece
como un valor de tiempo (compds-tiempo musical) en la parte
superior de la pantalla inicial. El tempo también aparece.

La indicacié se basa en el tiempo absoluto. En este modo
= podrd hacer que la unidad se coloque en una posicién

en unidades de fotograma o secuencia. La posicion actual

de la unidad es mostrada como un punto de tiempo (horas :
minutos : segundos) en la parte superior de la pantalla inicial (30
fotogramas por segundo).

Puede especificar un valor de tiempo en esta zona de pantalla y
hacer que la unidad se desplace hasta esa posicion.
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Localizaciéon de un punto de tiempo
concreto

dlrectamente en un punto de tiempo a través de estos dos
métodos. Esta localizacién directa no puede ser ejecutada de
esta forma durante la grabacion.

1.
2.

Pulse el botén HOME para acceder a la pantalla inicial.

En la part |qu|erda del contador de la pantalla inicial
aparecera

Si no aparece, pulse el boton METRONOME para acceder al
menu FETEOHOME.

Use los botones CURSOR ( A / ¥) para elegir el elemento
EFE ISP delapantalla METEOHOIME yuse después el
dial JOG/DATA para ajustar el valor a ,lo que hara que
aparezca

Gire el dial JOG/DATA para cambiar el valor de tiempo (la
velocidad con la que ird cambiando ese valor dependera de
la velocidad de giro del dial).

Tras ajustar el valor que quiera, pulse el boton PLAY ()
para que comience la reproduccion.

Localizacion de un tiempo musical/compas
concreto

Aligual que la localizacién de un punto de tiempo anterior,
puede hacer que la unidad se coloque en una posicién
especificando un punto musical en el modo BAR.

Puede realizar la localizacién directa del punto prefijado con los
pasos siguientes.

Esta localizacién directa no puede ser ejecutada de esta forma
durante la grabacion.

1.
2.

Pulse el boton HOME para acceder a la pantalla inicial.

En la parte izquierda del contador de la pantalla inicial
aparecera EHE.

Si no aparece, pulse el boton METRONOME para acceder al
menu ME TEOHOME.

Use los botones CURSOR (A/ ) para elegir el elemento
= I E y use después el
dlal JOG/DA A para ajustar el vanr ailk, loque hard que

aparezca

El valor saltard automdaticamente cuando llegue al mas alto
mas bajo de un campo.

Por ejemplo, con un ajuste de 4/4 y si el campo de tiempo
musical supera el &4, el valor del compds serd aumentado
en unoy el campo de tiempo musical volverd a &

De igual forma, cuando gire el dial JOG/DATA para reducir
un valor y pase por debajo de 01, el valor del compds
disminuird en unoy el valor cambiara de forma sucesiva. Por
ejemplo, con el ajuste 4/4, si el valor pasa por debajo de & 1
cuando el cursor esté situado en el campo de los tiempos
musicales, el valor del compds se reducird en unoy el de los
tiempos volvera a £,

Tras ajustar el valor que quiera, pulse el boton PLAY (»)
para que comience la reproduccion.

Marcas de localizacion

Esta unidad le permite ajustar hasta 99 marcas de localizacion
en cada cancion.

Por ejemplo, puede marcar la entrada, los puntos de entrada de
voces, el inicio de las estrofas, etc.
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Configuracion de una marca de localizacion

Con la unidad parada, durante la grabacién o reproduccion,
pulse el boton MARK SET en el punto en el que quiera fijar la
marca de localizacion.

Aparecerd un numero de marca (f
inicial (:: es el nimero de la marca).

El nimero de marca en pantalla indica la marca de posicion
activa o la marca justo anterior. Aparece también el icono de
una banderita encima de la linea de tiempo.

%) en la pantalla

Mark 01
Multl Track

ABCDEFGH
P

METER

Las marcas son numeradas en el orden de entrada y no
de acuerdo a su posicion en la cancién. Por este motivo,
MAEE &5 puede aparecer antes que fiFiEE. &1 enuna
cancién.

Salto a una marca de localizacion

Pulse el botén F FWD (»» ) (TO LAST REC) o el botén REW
( <««€) (TO ZERO) para pasar a la marca anterior o siguiente.

Supresion de una marca de localizacion

Puede eliminar marcas con la unidad parada.

1. Pulse el boton F FWD (»» ) (TO LAST REC) o el boton REW
(<) (TO ZERO) para que la unidad se desplace hasta la
marca a eliminar.

2. Pulse el botén MARK SET para eliminar la marca.

* Las marcas son mostradas de acuerdo a su valor de tiempo
y no a su nimero de marca.

* No puede anular esta operacion. Asegtrese de que quiere
eliminar una marca antes de hacerlo.

Vuelta a la ultima posicion de
grabacion o a cero

Puede hacer facilmente que la unidad se desplace al principio
de la cancion (00:00:00:00 = punto ZERO) o a la ultima posicién
de grabacion (punto LAST REC) con solo pulsar un botén.

Para volver al principio de la cancién (00:00:00:00 = punto
ZERO), mantenga pulsado el boton STOP (M) y pulse el botén
REW ( <««) (TO ZERO) (funcién TO ZERO).

Para ir a la Ultima posicion de grabacion (punto LAST REC),
mantenga pulsado el boton STOP (M) y pulse el botén F FWD
(»» ) (TO LAST REC) (funcién TO LAST REC).

Esta funcidn es muy util cuando quiera volver a grabar tras
terminar la grabacion.



Avance rapido y rebobinado

Durante la reproduccién o con la unidad parada, pulse el
botén REW ( <<« (TO ZERO) o el botén F FWD (»» ) (TO
LAST REC) para producir un rebobinado o avance rapido
mientras mantenga el botén pulsado. La velocidad de este
desplazamiento esta fija a 10 veces la de reproduccion.

Barrido con el dial JOG/DATA

Puede usar el dial JOG/DATA para ubicar la posiciéon de
reproduccion con total precision. Existen dos métodos para
esto: mientras visualiza la forma de onda de la pista y mientras
escucha el sonido de la pista.

Barrido con visualizacion de una forma de
onda

1. Use los botones de transporte o la funciéon de localizacién
para colocar la posicion de la reproduccion cerca de la
posicion sobre la que quiera hacer el barrido.

2. Pulse el botén JOG PLAY para acceder al modo de
busqueda.
Puede cambiar entre la indicacién de linea de tiempo y la de

forma de onda pulsando la tecla F1. Elijamos aqui la forma
de onda.

TINELINE SAVE

3. Pulse el boton SELECT de la pista cuya forma de onda quiera
visualizar.

Aparecerd la forma de onda de la pista elegida.

Si elige una pista stereo, la pista visualizada (par o impar)
cambiard cada vez que pulse el botéon SELECT y solo podra
monitorizar la pista visualizada.

4. Use los botones CURSOR (/W) para producir un escalado
horizontal (tiempo) si le interesa.

Pulse el boton CURSOR ( ) para reducir el escalado o el
botén CURSOR (P ) para ampliarlo.

De la misma forma, use los botones CURSOR ( A / ¥ ) para
hacer un escalado vertical (nivel audio).

Pulse el botén CURSOR ( A ) para hacer un ampliar el
escalado (nivel audio) o el botéon CURSOR (V) para
reducirlo.

Este escalado puede facilitar el ajuste de la posicion de
escucha con mayor precisién.

5. Use el dial JOG/DATA para localizar el punto de escucha.

Cuando haya elegido el punto de escucha, pulse el botén
JOG PLAY para volver a la pantalla inicial.

Barrido con escucha del audio

1. Use los botones de transporte o la funcion de localizacion
para colocar la posicion de la reproduccion cerca de la
posicion sobre la que quiera hacer el barrido.

2. Pulse el botén JOG PLAY para acceder al modo de
busqueda.
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Puede cambiar entre la indicacion de linea de tiempo y la de
forma de onda pulsando la tecla F1. Elijamos aqui la forma
de onda.

3. Uselos botones CURSOR (/P ) para producir un escalado
horizontal (tiempo) si le interesa.

Pulse el boton CURSOR ( ) para reducir el escalado o el
botén CURSOR (P ) para ampliarlo.

Este escalado puede facilitar el ajuste de la posicion de
escucha con mayor precisién.

Ahora podré escuchar el barrido. (Este barrido hace
referencia a una reproduccién repetida de un periodo corto).

4. Use el dial JOG/DATA para localizar un punto de escucha
mientras cambia la posicién del barrido.

5. Unavez que haya elegido la posicién de escucha, pulse el
botén JOG PLAY para volver a la pantalla inicial.

El transporte estd activo incluso en el modo de busqueda.
No obstante, mientras esté visualizando la linea de tiempo,
el pulsar el botén PLAY hard que la unidad cambie entre la
reproduccion normal y el barrido y el botén STOP ejecutard
el barrido.

En el modo de barrido podrd moverse en unidades de 1/10
de fotograma (1/300 de segundo). También puede ajustar
puntos INy OUT con una precision de 1/10 de fotograma.

Reproduccion repetida

Use la reproduccion repetida para reproducir una misma parte
de forma continua.

El intervalo a repetir en esta funcién es la seccion comprendida
entre los puntos IN y OUT.

Configuracion de los puntos IN/OUT

Ademéds de para el ajuste de este intervalo de repeticidn, los
puntos IN'y OUT sirven también para la edicién de pistay como
puntos de pinchado y despinchado durante el pinchado y
despinchado automatico. Ademas, estos puntos se usan como
puntos inicial y final para la remezcla del fichero master durante
su creacion.

Puede ajustar estos puntos durante la grabacién, reproduccion
o con la unidad parada.

No puede ajustar o editar los puntos INy OUT en los casos
siguientes.

* Enelmodo de reproduccion repetida
* Enelmodo it Furick

* Enelmodo'

B Adicion de puntos IN/OUT

Independientemente de si la unidad esta parada, en
reproduccion o grabacién, cuando la unidad esté en la posicion
que quiera, mantenga pulsado el boton MARK SET y pulse el
botén IN o OUT.

La posicién en la que haya pulsado el botén IN/OUT sera
ajustada y dicho valor de tiempo aparecerd en la pantalla inicial.

B Localizacion de los puntos IN/OUT

Con la unidad parada o durante la reproduccién, pulse el botéon
IN o OUT.
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Uso de la reproduccion repetida

1. Ajuste los puntos INy OUT que quiera que sean los puntos
inicial y final del intervalo a repetir y vuelva a la pantalla
inicial.

2. Pulse el boton REPEAT.

Elicono aparecerd en la pantalla inicial y comenzara la
reproduccion repetida.

*#:00:00:10 2

B Icono de
repeticién

ABCDEFGH

ABCDERSH ‘ “ M
1234 ERER

TINELINE SAVE

Una vez que la reproduccién comience en el punto IN y
llegue al OUT, volverd al punto IN y se repetira.

La reproduccion se repetird entre los puntos IN y OUT.

3. Para cancelar la repeticién, pulse el boton REPEAT de forma
que el icono desaparezca de la pantalla inicial.

Reproduccion con salto atras

Pulse el botén JUMPBACK (PREVIEW) durante la reproduccién

para volver atrds unos pocos segundos (ajustables) y reiniciar la

reproduccion (funcidn de salto atras).

Si quiere volver a escuchar de nuevo un pasaje durante la

reproduccion, pulse el botén JUMPBACK (PREVIEW) para

volver atras unos segundos y volver a escuchar el pasaje.

1. Con la unidad parada, pulse el boton MENU para acceder al
menu FEMLL

2. Use el dial JOG/DATA o los botones CURSOR (A /¥ / 4/P>)
para elegir (resaltar en verde) ¥ y pulse
después el boton F4 (B> ).

SONG  AUDIO DEPOT INFORMATION  TUNER

gayin

Aparecerd la pantalla

3. Uselos botones CURSOR (A / V) para elegir (zona resaltada
en azul) . , use después el dial JOG/DATA para
ajustar el valor de la reproduccion con salto atras.

Opciones: |

RMAT PREFERENCE

[——

o - (Por
defecto

PREFERENCE

4. Tras realizar los ajustes, pulse el boton HOME para volver a
la pantalla inicial.

5. Pulse el boton JUMPBACK durante la reproduccién para
volver atras la cantidad de tiempo fijada en el paso 3.
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Verificacion de los puntos de escucha
(previsualizacion)

Puede realizar una reproduccién para comprobar si los puntos

de escucha son correctos.

1. Conla
menu

2. Use el dial JOG/DATA o los bot:
para elegir (resaltar en verde) |
después el botén F4 (p).

id d parada pulse el boton MENU para acceder al

SONG AUDIO DEPOT INFORMATION TUNER

[ ——

3. Uselos botones CURSOR / V') para elegir (zona resaltada
enazul) f i, use después el dial JOG/DATA
para aJustar eI valor para esta previsualizacion.

Tiempo de previsualizacion: I =i
(pasos de 1 segundo) (Por defecto }

PREFERENCE

4. Tras realizar los ajustes, pulse el boton HOME para volver a
la pantalla inicial.

5. Realice la previsualizacién usando cualquiera de estos
métodos:

Con la reproduccién parada, mantenga pulsado el botén
PREVIEW y pulse el botén OUT para que la unidad se ponga
en marcha desde el punto activo, siga durante el tiempo de
previsualizacion ajustado, vuelva y se detenga.

Con la reproduccién parada, mantenga pulsado el botén
PREVIEW y pulse el botén IN para que la unidad vuelva
atras en el tiempo indicado, reproduzca el sonido hasta el
tiempo activo y se detenga después.

Pinchado y despinchado automatico

Puede usar esta funcion para realizar una grabacién automatica
entre los puntos de pinchado y despinchado ajustados antes.

Cuando realice este tipo de grabacion, la reproduccion
comenzara desde el punto de pre-rebobinado previo al punto
de inicio de grabacion (punto de pinchado) y cuando la unidad
llegue al punto de pinchado comenzara la grabacién. Tras ello,
cuando la unidad llegue al punto de final de grabacion (punto
de despinchado), cambiard al modo de reproduccién durante el
periodo de post-rebobinado y se detendra.

En esta forma de grabacion, la monitorizacién de la pista cambia

de la siguiente forma.

+ Periodo de pre-rebobinado: Sefial de reproduccion de pista +
sefal de fuente de entrada

+ Intervalo de pinchado-despinchado: Senal de fuente de
entrada



« Periodo de post-rebobinado: Sefal de reproduccién de pista
+ sefial de fuente de entrada

En la funcién de pinchado/despinchado automatico de esta
unidad, los cambios de monitorizacién anteriores se producen
no solo durante la grabacion real, si no también en el modo de
ensayo.

En el modo de ensayo puede simular la grabacién de pinchado/
despinchado automatico. Asi puede ensayar su interpretacion

y comprobar también si los puntos IN y OUT estan ajustados
correctamente.

También puede usar esta funcion combinada con la de
repeticion. Usando esta combinacién podré ensayar de forma
repetida la grabacion de pinchado/despinchado automatico,
o grabar la misma seccidn varias veces (multi-toma) haciendo
que la unidad funcione de forma automatica. Cuando realice
una grabacion multipistas podra elegir después la mejor de las
tomas grabadas.

Configuracion de los puntos de pinchado/
despinchado
Hay dos formas de ajustar estos puntos.
LAST REC:
Esta opcion ajusta los puntos inicial y final de la tltima

grabacioén (o ensayo) como puntos de pinchado/despinchado.

La pantalla vuelve a la inicial y aparece Huit.n Furclkienla
parte superior.

IN-OUT:
Esto ajusta los puntos IN y OUT como puntos de pinchado/

despinchado. El primero de esos puntos serd usado como
punto de pinchado y el segundo como el de despinchado.

La pantalla vuelve a la inicial y aparec 1enla

parte superior.

1. Con la unidad parada, pulse el boton HOME para acceder a
la pantalla inicial.

2. Pulse el botédn REC de la pista en la que quiera aplicar este
pinchado/despinchado automatico.

3. Pulse el boton AUTO PUNCH para acceder al mena HLIT 1}

AUTO PUNCH

4. Uselos botones CURSOR (A / V) para elegir (zona resaltada
enazul) MOLE, FREROLL oFOSTREOLL

dial JOG/DATA para elegir el valor.

Tras ajustar
botén F4 (»).

Puede pulsar el boton AUTO PUNCH para volver a
la pantalla inicial sin activar el modo de pinchado/
despinchado automatico.

Puede pulsar el boton AUTO PUNCH antes de activar la
espera de grabacion en las pistas. Pulse el boton REC de
cualquier pista para activarla en espera de grabacion tras
activar el pinchado automadtico.

L, pulse el
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Verificacion de los puntos de pinchado/
despinchado

Cuando haya ajustado los puntos de pinchado/despinchado,
podra comprobar su ajuste pulsando el botén PLAY (p>).

La reproduccién comenzara desde el punto de pre-rebobinado
y seguird hasta el punto de post-rebobinado. Cuando la unidad
llegue al punto de pinchado, en las pistas armadas para la
grabacién serd anulado el audio ya grabado y solo escuchara

el sonido de las sefales de entrada. Cuando la unidad llegue

al punto de despinchado, escuchara tanto el audio ya grabado
como las senales de entrada.

Si quiere cambiar los puntos de puntos de pinchado/
despinchado, coléquese en los puntos que quiera y vuelva a
ajustarlos.

Silos puntos de pinchado/despinchado y los tiempos de pre
y post-rebobinado son correctos, ensaye la grabacién como le
hemos explicado antes.

Ensayo con el pinchado automatico

Puede realizar un ensayo sin ejecutar en firme el pinchado/
despinchado. En este ensayo, el monitor actuara de la misma
forma que en la grabacion real, pero no se producira esta.

1. Con el botén AUTO PUNCH encendido y una de las pistas
en espera de grabacién, pulse el boton REHEARSE.

El botén REHEARSE se iluminara.
2. Pulse el botén RECORD (@®).
Empezara el ensayo de pinchado/despinchado automatico.

« Lareproduccién empezara desde el punto de
pre-rebobinado. Podra monitorizar tanto la sefal de
reproduccion de pista como la de la fuente de entrada.

+ Cuando la unidad llegue al punto de pinchado, sera
monitorizada solo la sefal de la fuente de entrada y el
boton RECORD (@) parpadeara (para indicarle que esto
es un ensayo y no la grabacion real).

« Cuando la unidad llegue al punto de despinchado,
volvera a ser monitorizada tanto la sefial de reproduccién
de la pista como la de la fuente de entrada y el botén
RECORD (®) se apagara.

+ Lareproduccioén seguira hasta que la unidad llegue al
punto de post-rebobinado y se detendra después.

Antes de empezar con el ensayo, pulse pulsar el botén

REPEAT (de forma que los tres botones AUTO PUNCH,

REHEARSE y REPEAT queden iluminados), para repetir el

ensayo de forma indefinida hasta que pulse el botén STOP

(m).
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Grabacion con el pinchado automatico

Después del ensayo, ejecute la grabacién con pinchado/
despinchado automatico.

1. Pulse el boton REHEARSE para desactivar el ensayo.
2. Pulse el boton RECORD (®).

La reproduccién empezard desde el punto de
pre-rebobinado. Puede monitorizar tanto la sefal de
reproduccion de pista como la de fuente de entrada.

« Cuando llegue al punto de pinchado, la monitorizacién
cambiard a solo la fuente de entrada y el botén RECORD
(@) se iluminara.

« Cuando la unidad llegue al punto de despinchado,
volvera la monitorizacion de la sefal de reproduccion de
pista y la de fuente de entrada y el botén RECORD (®)
se apagara.

+ Lareproduccién seguira hasta el punto de
post-rebobinado y después se detendra.

Antes de iniciar la grabacién con pinchado/despinchado puede
pulsar el botén REPEAT de forma que su piloto se ilumine y
después, usando la funcion de pista virtual, repetir la grabacion
con pinchado/despinchado hasta 8 veces (8 tomas).

Tras la grabacién podra elegir su toma favorita de entre las 8
grabadas en pistas virtuales. (Vea "Verificaciéon de una toma"
abajo).

También puede anular las operaciones de pinchado/
despinchado automadtico.

Verificacion de una toma

Tras grabar una toma, siga estos pasos para comprobarla.

Una vez que haya terminado la grabaaon con plnchado/
despinchado, aparecera la pantalla i
siguiente.

VIRTUAL TRACK TRACK 1

[ CLEAR

1. Use el dial JOG/DATA o los botones CURSOR (A / V) para
elegir (zona resaltada en azul) una toma de las del listado.

2. Pulse el boton F4 (L. [1H1+) para cargar, asignar cada pista
virtual a una pista fisica y verificar la reproduccion.

Repita los 1y 2 para verificar otras tomas.

3. Siestd satisfecho con el resultado, pulse el botén VIRTUAL
TRACK para salir del modo de pistas virtuales.

Si quiere salir también del modo de pinchado automatico,
pulse el boton AUTO PUNCH.

Sino le gusta el resultado, pulse de nuevo el botén RECORD
(@) y grabe otra toma.
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Pistas virtuales

Esta unidad dispone de 8 pistas virtuales de cada pista.

Dado que hay estas 8 pistas virtuales de cada pista puede grabar
varias tomas de su voz solista o improvisar solos y elegir después
la mejor toma de entre las posibles.

Tras la grabacidn, asigne una pista virtual independiente a una
pista fisica y grabe después otra toma. Repitiendo este proceso
puede usar varias pistas virtuales para conservar varias tomas.

Grabacion en las pistas virtuales

Siga estos pasos para grabar una pista virtual.

1. Elija la pista.

2. Pulse el boton VIRTUAL TRACK.

3. Elija

4. Pulseel boton F4 (L. +) para asignar la pista virtual en la

que vaya a grabar.

5. Una vez que haya terminado el ajuste, pulse el botén HOME
para volver a la pantalla inicial.

Asignacion de pistas virtuales

Siga estos pasos para asignar una pista virtual a una pista fisica.

1. Pulse el botén SELECT de la pista a la que quiera asignar una
pista virtual con la pantalla inicial activa y pulse después el
botén VIRTUAL TRACK

Aparecerd la pantalla i.

VIRTUAL TRACK TRACK 1

CLEAR LOAD

También puede pulsar primero el botén VIRTUAL TRACK y
elegir después una pista en la pantalla U I ETUHL TEHADE.

Al crear una cancion, la pista virtual #1 es asignada a cada
una de las pistas fisicas.

Solo es posible la grabacion, reproduccion y edicion con las
pistas virtuales asignadas a pistas fisicas.
También puede asignar una pista virtual ya grabada a una
pista fisica y grabar de nuevo en ella.

2. Use el dial JOG/DATA para elegir la pista virtual que quiera
asignar.

3. Pulse el boton F4 (L1 x) para asignar la pista virtual a una
pista fisica.
La asignacidn a la pista fisica aparecera en forma de un icono
en la pantalla.

* Para eliminar una pista virtual, pulse el botén F3 (
en el paso 3 anterior.

* Una pistavirtual asignada a una pista fisica no puede ser
eliminada.

* Puede asignar una pista virtual sin usar. Dicha pista pasard
aser una pista vacia.




Antes, la edicion en las antiguas grabadoras de cinta
convencionales requeria técnicas muy avanzadas, pero ahora
con esta unidad la edicién de pistas es algo facil y preciso.

Ademés, con las grabadoras antiguas, un error en la edicién no
podia ser anulado, pero ahora con esta unidad y gracias a sus
funciones de edicién no-destructivas, puede realizar una edicién
sin modificar los datos originales. Esto implica que puede usar

la funcién undo para corregir facilmente un error en la edicién.
(Vea"Anulacion (undo) de una operacion” en pég. 40).

Resumen de la edicion de pista

Esta unidad le ofrece las siguientes funciones de edicion.
« COPY/PASTE
«  COPY/INSERT
«  MOVE/PASTE
+  MOVE/INSERT
+ OPEN (Insercién de silencio)
«  CUT (Supresion de una parte)
« SILENCE (Borrado de una parte)
«  CLONETRACK (Duplicacién de una pista)
CLEAN OUT (Supresién de una pista)

Puntos de edicion

En las funciones de edicion de pista COPY/PASTE, COPY/ INSERT,
MOVE/PASTE y MOVE/INSERT use los puntos IN/OUT/TO como
puntos de edicion.

Las funciones OPEN, CUT y SILENCE usan solo los puntos IN/OUT
como puntos de edicion.

Estos puntos IN/OUT son los mismos usados durante la
reproduccion repetida.
H PuntoIN

Este es el punto inicial de la parte de la pista sujeta a la edicién.
Mantenga pulsado el botén MARK SET y pulse el botén IN para
establecer la posicién activa como punto IN.

H Punto OUT

Este es el punto final de la parte de la pista sujeta a la edicién.
Mantenga pulsado el botén MARK SET y pulse el botén OUT
para establecer la posicién activa como punto OUT.

B PuntoTO

« Elpunto TO es la posicién o punto activo.

Sipulsa el botén JOG PLAY para activar el modo de
barrido podrd ajustar los puntos IN y OUT con precision de
subfotogramas (1/10 de fotograma).

8 - Edicion de pista

Procesos basicos de edicion

1. Con la unidad parad
acceder al menu’

2. Use el dial JOG/DATA o los botones CURSOR (A / V) para
elegir (zona resaltada en azul) la funcion de edicién de pista
que quiera y pulse después el boton F4 (B> ).

Aparecerd la pantalla de la funcién correspondiente.

Pantalla COPY PASTE

3. Elija el valor del elemento de ajuste.

Si hay varios elementos, use los botones CURSOR (A / V)
para elegir uno y use después el dial JOG/DATA para ajustar
el valor.

4. Pulse el botén F2 (%

Pulse el boton F1 (1) para volver a la pantalla T A CE

=) para ejecutar la funcion.

I sin ejecutar la funcion.

Explicacion de los elementos

B SOURCE Track

Pista fuente para la edicion.
Las opciones disponibles dependen de la funcion de edicién.
« 1 aii:Pistaunica

13, ‘¢ : Pista stereo
También puede usar los botones SELECT de las pistas.
HL.L:pistas 1a24

Pantalla COPY PASTE
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H IN/OUT/TO

Para ajustar los puntos IN/OUT/TO de nuevo, salga de la pantalla
TRACK EDIT y ajustelos de nuevo desde el principio.

B TARGET Track

Pista de destino de la edicion. En el caso de OPEN, CUT, SILENCE y
CLEAN OUT, es la misma pista que la origen.

Las opciones disponibles dependen de lo que haya elegido en

k, las

Cuando haya elegido una pista Unica en &
T (pistas Unicas).

opciones de T i Track serdni al

Cuando haya elegido una pista stereo
: i, las opcionesde T
] (pista stereo).

«  También puede usar los botones SELECT de las pistas.

Cuando haya elegldo i IL (todas Ias pistas) en SiILIECE
Track = ~ &k serd también

B TIMES

Ajusta el nimero de veces que sera pegada la seccién copiada.
Ajuste este nimero entre 1

COPY/INSERT

COPY/PASTE

IN  OuT TO

Esta funcién copia los datos audio comprendidos entre los
puntos IN'y OUT de la pista fuente y los pega en la pista de
destino empezando desde el punto TO. Esta operacién no
modifica los datos de la pista fuente.

Esta operacion sobregraba los datos ya grabados en la pista de
destino a partir del punto TO. Por tanto, la longitud total de la
pista de destino no variara.

Puede realizar varias copias en una Unica operacién.

En otras palabras, puede sobregrabar la pista de destino desde
el punto TO con varias repeticiones de los datos copiados.

En esta operacion se usan los 5|gU|entes parametros

+ SOURCE Track (1 14
- IN/OUT/TO

- TARGET Track

« TIMES
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IN  OUT TO

Esta funcién copia los datos audio comprendidos entre los
puntos IN'y OUT de la pista fuente y los inserta en la pista de
destino a partir del punto TO. Esta operacién no modifica los
datos de la pista fuente.

Al insertar los datos en la pista de destino tras el punto TO, los
datos existentes en la pista de destino seran desplazados en
la cantidad de tiempo correspondiente a los datos insertados.
Por este motivo, la pista de destino sera mas larga tras esta
operacion.

Puede realizar varias copias en una Unica operacién. En
resumen, puede insertar varias repeticiones de los datos
copiados en la pista de destino a partir de su punto TO.

En esta operacién se usan Ios 5|gU|entes parametros
« SOURCETrack (i a'l ! !
- IN/OUT/TO

- TARGET Track

- TIMES
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MOVE/PASTE OPEN (Insercion de silencio)
IN OuUT TO IN ouT
: ; :
| IN: \ \ ouT |

Los datos audio existentes entre los punto IN y OUT de la pista fuente
son eliminados y pegados en la pista de destino a partir del punto
TO. Esta operacion deja un espacio de silencio entre los puntos IN y
OUT de la pista fuente.

Esta operacién sobregraba los datos ya grabados en la pista de
destino a partir del punto TO. Por tanto, la longitud total de la
pista de destino no variara.

En esta operacion se usan Ios sngwentes parametros

- IN/OUT/TO
- TARGET Track

MOVE/INSERT

IN  OuT TO

Los datos audio comprendidos entre los puntos IN y OUT de la pista
fuente son eliminados e insertados en la pista de destino a partir del
punto TO. Esta operacion deja un espacio de silencio entre los puntos
IN'y OUT de la pista fuente.

Al insertar los datos en la pista de destino tras el punto TO, los
datos existentes en la pista de destino seran desplazados en
la cantidad de tiempo correspondiente a los datos insertados.
Por este motivo, la pista de destino serd mas larga tras esta
operacion.

En esta operacion se usan Ios sngu|entes parametros
« SOURCETrack (1 alz, 13~
- IN/OUT/TO

- TARGET Track

Esta funcién inserta un silencio en el periodo comprendido
entre los puntos IN y OUT de la pista elegida.

Esta funcién divide la pista en el punto IN y mueve los datos que
estaban grabados tras el punto IN para hacer que queden tras el
punto OUT. De esta forma, la pista pasa a ser mas larga.

En esta operacion se usan los 5|gU|entes parametros
« TARGETTrack (i a1, 131 L)
- IN/OUT

CUT (Supresion de una parte)

Esta funcién corta (elimina) los datos audio comprendidos entre
los puntos IN y OUT de la pista elegida y mueve los datos audio
que estan detras del punto OUT hasta dejarlos justo detras del
punto IN. De esta forma, la pista pasa a ser mas corta.

En esta operacion se usan los S|gU|entes parametros.

- TARGET Track (i )

IN/OUT
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SILENCE (Borrado de una parte)

IN  OUT

Esta funcién corta (elimina) los datos audio comprendidos entre
los puntos IN'y OUT de la pista elegida.

El resultado es el mismo que crear un espacio de silencio entre
los puntos IN y OUT, como si no hubiese grabado nada en ellos.

Esta operacion no modifica la longitud de la pista.
En esta operacion se usan Ios 5|gU|entes parametros.
- TARGET Track (1 G
- IN/JOUT

Puede usar esta funcién para eliminar pequenos ruidos
grabados accidentalmente, por ejemplo.

CLEAN OUT (Supresion de una pista)

CLONE TRACK (Duplicacion de una
pista)

*00:01:23 2

Use esta funcién para duplicar una pista Unica o una pista stereo
sobre otra pista.

Esto copia la pista completa, por lo que no son necesarios los
puntos IN/OUT/TO.

En esta operacion se usan los S|gwentes parametros.

« SOURCETrack (i a iz 4)

- TARGET Track

Sl ellge la mlsma ista para los elementos
, aparecerd el mensaje *:
y la operacion no serd ejecutada.

B2 1AscAM DP-24SD

Use esta funcion para borrar completamente la pista elegida.

Esto suprime la pista completa, por lo que no son necesarios los
puntos IN/OUT/TO.
En esta operacién se usan Ios 5|gU|entes pardmetros.

TARGET Track (1 a1, 1314 a:

t ALL)
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Aqui le explicamos los efectos dindmicos, los de guitarra 'y los
efectos de envio que puede aplicar a las entradas de micro y
guitarra individuales.

Puede elegir uno de entre los cuatro efectos dinamicos
disponibles (COMPRESSOR, NOISE SUPPRESSOR, DE-ESSER,
EXCITER) y aplicarlo a todas las entradas (INPUT A a H).

Los datos de la biblioteca también pueden ser usados para otras
canciones.

Incluso cuando los pardmetros no hayan sido almacenados en
la biblioteca, las asignaciones y pardmetros de efectos siempre
seran almacenadas como parte de una.

Efectos dinamicos

Cuando pulse el botén DYNAMICS, aparecera el ultimo efecto
insertado en la ultima entrada seleccionada (INPUT A a H).
Puede elegir uno de los cuatro tipos de efectos (COMPRESSOR,
NOISE SUPPRESSOR, DE-ESSER, EXCITER) y aplicarlo a todas las
entradas (INPUT A a H) (aunque la aplicacion simultanea tiene
algunas limitaciones).

No puede usar a la vez varios tipos de efectos.

INPUT A

THRESHOLD LINK | on |
( | ON |
-8 de

RATIO ATTACK RELEASE GAIN

O 10 C

170 ms 900 ms 20 de

| SELECT [ ON/OFF

Cuando use un efecto de guitarra junto con uno dindmico,
solo podrd insertar el efecto dindmico en un mdximo de 2
canales.

La entrada elegida aparecerd en la pantalla. (INPUT Aa H)
También aparecerd en pantalla el estado on/off.

Insercion de un efecto dinamico

Pulse el botén DYNAMICS para acceder al menu
Pulse el botén SOURCE para elegir la entrada (INPUT A a
la que quiera insertar el efecto.

Pulse el botén F3 ") para elegir el efecto a insertar.
Pulse el boton F4 ({1 < [1F F) para ajustar al (114 el efecto
elegido e insertarlo.

También puede alinear el cursor con [ HSERT

pantalla Mixer y usar el dial JOG/DATA para actlvar/desactlvar el
efecto.

Yen

Edicion de un efecto dinamico

Puede editar los parametros del efecto elegido. Los parametros
disponibles dependen del tipo de efecto.

Use los botones CURSOR (A / ¥V / €/ ) para elegir el
parametro a modificar y use después el dial JOG/DATA para
elegir el valor.

Aqui no dispone de funciones de almacenamiento o valores
prefijados.

Efectos de guitarra

Esta unidad dispone de un multiefectos para guitarra. Puede
insertar estos efectos en las pistas.

* [PLAY!

GAIN MASTER TONE REVERE

O 10 10 1O

3 9

SEND LIBRARY SELECT ON / OFF

Insercion de un efecto de guitarra

Pulse el boton EFFECT para acceder ala pantalla !
= [>T (aparecerd el ultimo efecto)

EFFECT
Conla pantalla T activa pulse el boton F1
(EUITHE) para accederal menu GUHITHEE EF

Siya hay un efecto insertado en una pista, el boton SELECT
estard iluminado y el nimero de pista aparecerd en la esquina
superior derecha de la pantalla.

Si no hay ninguin efecto insertado, el botén SELECT estara
apagado y aparecera Tk B en la esquina superior
derecha.

Pulse el botén SELECT de la pista en la que quiera insertar el
efecto y el efecto elegido sera insertado

También puede alinear el cursor con I enla
pantalla Mixer y usar el dial JOG/DATA para activar/desactivar el
efecto.

Los efectos de guitarra también pueden ser insertados en
pistas stereo. Cuando haya esto, aunque puede conseguir
un efecto stereo dependiendo del efecto concreto usado,
dado que la entrada es mono y la salida es mono/stereo,
deberd tener en cuenta estas precauciones.

* Dado que la entrada del efecto es monaural, cuando lo
inserte en una pista stereo, la pista de entrada impar
serd la activa. Por tanto, si quiere conseguir un efecto
stereo al grabar una pista stereo con un efecto insertado,
ajuste la asignacion de entrada a monoaural.

Ejemplo: asigne H/H a las pistas 13/14

Edicion de efectos de guitarra

Puede editar los pardmetros del efecto elegido. Los parametros
disponibles dependen deI tipo de efecto.

Use los botones CURSOR (A/V/{/}) para elegir el
pardmetro a modificar y use después el dial JOG/DATA para
elegir el valor.

Elija si quiere aplicar el efecto durante la grabacién o durante
la reproduccién con el parametro F{1% I T I {1+ del efecto de
guitarra.
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Carga de efectos desde la biblioteca de
efectos de guitarra

1.

En la pantalla de efectos de guitarra, pulse el botén F2
(L. IBRAREY) para que aparezca la biblioteca.

Use el dial JOG/DATA para elegir el ajuste de efecto a cargar
y pulse después el boton F4 ().

El efecto serd cargado y volvera a aparecer la pantalla de
efectos de guitarra.

Pulse el botéon F1 () para volver a la pantalla de efectos de
guitarra sin elegir nada.

L dat s prefuados estdn almacenados en |,
i ylos de usuario en las posiciones

Almacenamiento de efectos de guitarraen la

biblioteca

Puede almacenar un ajuste editado como un ajuste de usuario
dentro de la biblioteca.

1.

Conla antaIIa de efectos de guitarra activa, pulse el botén
F2 (. %) para hacer que aparezca la biblioteca
PRESET/USER.

Use el dial JOG/DATA para elegir la zona USER y pulse
después el botén F3 ( ).

-

2.

La biblioteca contiene una zona PRESET y una USER. Los
datos de la zona PRESET no pueden ser sobregrabados.

Introduzca un nuevo nombre, si quiere.

Los nombres de los ajustes de la zona PRESET de la
biblioteca no pueden ser modificados.

B4 1ascam DpP-24sD

Efectos de envio

Puede usar los efectos de envio para pasar sefiales a través del
efecto de envio 1.

Puede elegir entre 3 tipos de efectos de envio (REVERB, DELAY,
CHORUS). No puede usar varios tipos simultdneamente.

TYPE
STEREO

PRE DELAY | F/B DELAY

\

180 ms 50 ms 10 100

F/B LEVEL RETURN

[ ON/GOFF

LIBRARY |

GUITAR SELECT

Uso de los efectos de envio

Puede enviar las sefiales de canal de entrada o de pista a los
efectos de envio. El ajuste del nivel de envio de la sefal de canal
y la seleccién pre/post es controlada en el menu Mixer. (Vea
“Envio de sefales a efectos internos/externos” en pég. 38).

El retorno de este efecto es enviado al bus stereo. No obstante,
en el modo Bounce o de volcado, el retorno es enviado al bus de
volcado. (Vea “Volcado de pistas”en pag. 43).

Edicion de efectos de envio

La edicion de pardmetros es ejecutada en la pantalla &
Pulse el boton EFFECT para acceder a la pantalla &
y tras visualiza el efecto de guitarra, pulse el boton F1
( ) para cambiar al efecto de envio.

(REVERB, DELAY, CHORUS)

Use los botones CURSOR ( A / ¥V / /P ) para elegir el parametro
a modificar y use el dial JOG/DATA para elegir el valor.

Carga de la biblioteca de efectos de envio
1. Enla pantalla de efectos de envio, pulse el botén F2
(L. IBEFHEY) para visualizar la biblioteca.

2. Use el dial JOG/DATA para elegir el ajuste a cargar y pulse
después el botén F4 (B>).

3. El efecto serd cargado y volverda a aparecer la pantalla de
efectos de envio.

Pulse el botén F1 ( ) para volver a la pantalla de efectos de
envio sin elegir nada.

Almacenamiento de efectos de envio en la
biblioteca

Puede almacenar un ajuste editado como un ajuste de usuario
dentro de la biblioteca.

1. Con Ia pantalla de efectos de envio activa, pulse el boton F2
(L %) para hacer que aparezca la biblioteca PRESET/
USER.

Use el dial JOG/DATA para elegir la zona USER y pulse
después el botén F3 ( ).

La biblioteca contiene una zona PRESET y una USER. Los
datos de la zona PRESET no pueden ser sobregrabados.

2. Introduzca un nuevo nombre, si quiere.
Los nombres de la zona PRESET no pueden ser modificados.
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Remezcla de pistas

La remezcla de pistas es el proceso en el que se ajusta el
volumen y la posicién stereo de cada pista grabada y son
mezcladas en una pista stereo con un buen balance global.

Incluyendo las pistas grabadas (24 maximo) y las entradas (8
maximo) puede remezclar hasta 32 pistas en total.

Niveles y balance

Use los faders de pista para ajustar el balance relativo entre ellas.

Use después el fader STEREO para ajustar el nivel global.
Mientras comprueba los medidores de nivel stereo en la
pantalla, ajuste el nivel hasta que consiga el mas adecuado.

Si el volumen es excesivo, el sonido distorsionara.

Los medidores de pista de la pantalla le muestran el nivel de
la sefial grabada en las pistas. Por tanto, estos medidores no
cambiardn cuando ajuste los faders TRACK.

No hace falta que conserve toda la cancién al mismo
volumen. Por ejemplo, puede aumentar gradualmente el
volumen durante el solo de guitarra.

Grupo de fader

Puede controlar varios faders simultaneamente.

Ajuste o deshaga un grupo cuando el botén FADER GROUP
esté iluminado.

B Agrupamiento de pistas

Pulse el boton FADER GROUP.
2. Ajuste el nivel y balance entre las pistas que quiera controlar.
3. Pulse los botones SELECT de las pistas a controlar.
El boton SELECT iluminado le indicard una pista configurada
dentro de un grupo.
El fader de pista con un pequeio nimero sera el fader
master que controlard a los faders del grupo. Cuando use
un fader que no sea el master, el boton SELECT del fader
master parpadeara.
El grupo de fader conserva las diferencias de nivel relativas

con respecto al fader master (en dB). Las diferencias de los
faders fisicos no son conservadas.

Una vez configurado un grupo, no serd cancelado incluso
aunque pulse el boton FADER GROUP. (El boton FADER
GROUP parpadeard).

En este caso, si usa el fader mdster, los botones SELECT de
las pistas configuradas dentro del grupo se iluminardn.

Si usa otro fader, el botén SELECT del fader mdster
parpadeard.

B Desagrupamiento de pistas

1. Pulse para desactivar todos los botones SELECT de las pistas
agrupadas.

2. Pulse el boton FADER GROUP.

Si pulsa el boton FADER GROUP antes de desactivar todos
los botones selectores (si sigue iluminado al menos un
botdn), el botén FADER GROUP parpadeard para indicarle
que el grupo sigue activo.

Tras cancelar el ajuste del grupo, las posiciones de los faders
fisicos y los niveles reales (fader interno) es posible que no
coincidan. En ese caso, cuando mueva un fader fisico, el
fader interno se adaptard a ese nuevo valor y el fader fisico
volverd a controlar el nivel. En ese caso es posible que se
produzca un salto brusco en el nivel.

Tras configurar un grupo, si elimina o anade una pista al
mismo y cambia el fader mdster, el nivel de la pista serd
reiniciado al valor del fader fisico.

Posicion stereo (panorama)

Use los mandos PAN de la pantalla Mixer de cada pista para
ajustar la posicion stereo de la sefial de pista.

Ecualizador de pista

Cada pista dispone de un ecualizador de 3 bandas.

Los ajustes de este ecualizador se realizan en la pantalla Mixer
(TRACKE 1aTRACE 23.724).

Para una pista stereo, el ajuste es el balance (BAL).
1. Pulse el boton MIXER para acceder al menu Mixer.

DIGITAL TRIM

+0

2. Ajuste el ecualizador de pista.
Los pardmetros del ecualizador son los siguientes.

GAIN FREQ
Ganancia de agudos Frecuencia de agudos
HIGH |Rango de ajuste: +12dB |Rango de ajuste: 1.7 a 18
(Por defecto: 0dB) kHz (Por defecto: 10 kHz)
Frecuencia de medios
Rango de ajuste:32 Hz a
18 kHz
(Por defecto: 1.0 kHz)
Frecuencia de graves
Rango de ajuste: 32 Hz a
1.6 kHz
(Por defecto: 100 Hz)

Ganancia de medios
MID |Rango de ajuste: +12dB
(Por defecto: 0dB)

Ganancia de graves
LOW |Rango de ajuste: +12dB
(Por defecto: 0dB)

Use el botén SELECT de cada pista para elegir la pista a
tratar.
Use los mandos HIGH, MID y LOW GAIN para ajustar la
ganancia de cada pista.
Use los mandos HIGH, MID y LOW FREQ para ajustar la
frecuencia central de cada pista.
Use el mando MID Q para ajustar la resonancia (amplitud)
de la banda MID FREQ

Rango de ajuste: &, =% a 1 & & (Por defecto: & . &)
Pulse el botén EQUALIZER ON/OFF para activar o desactlvar
el ecualizador.
Use INPUT SOURCE (A-H) para elegir las entradas a las que
quiera ajustar el ecualizador. (Vea “Uso del ecualizador de
entrada”en pég. 37).

.
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3. Tras realizar los ajustes, pulse el botén HOME para volver a
la pantalla inicial.

Efectos de envio

Esta unidad le ofrece 3 tipos de efectos de envio.

Ajuste el nivel de la sefial enviada al efecto desde cada pista
usando sus mandos SEND EFF 1/EFF 2.

El nivel de retorno del efecto de envio (RETUEH LEWEL)
puede ser ajustado en la pantalla de efecto de envio Send
Effect.

1. Pulse el botén EFFECT para acceder al menu Effect.

ROOM TYPE
ROOM LIVE

sTUDIO

¢ PLATE

PRE DELAY  REVERBTIME  DIFFUSION LEVEL

0 ms 0t i 0

GUITAR LIBRARY SELECT ON / OFF

2. Ajuste el efecto de envio.

Pulse el boton EFFECT para acceder a la pantalla Effect
realizada la ultima operacion. Pulse el boton
para elegir uno de los 3 tipos disponibles

(R EE,DELAY, CHOEUS). No puede usar varios tipos
de efectos simultdneamente.

Alinee el cursor con el parametro a elegir y use después el
dial JOG/DATA para ajustar el valor.

El retorno del efecto de envio sera mezclado con la sefal
stereo.

3. Tras realizar los ajustes con el efecto de envio, pulse el botén
HOME para volver a la pantalla inicial.

4. Use el mando SEND EFF 1 para ajustar el nivel de la sefal
enviada al efecto de envio de cada pista.

Cuando use un efecto externo, conecte la salida de dicho
efecto (retorno) a las entradas INPUT A a H. Asignando la
entrada conectada al bus stereo podrd hacer que el retorno
del efecto vaya al bus stereo. (Vea “Asignacion a un bus
stereo” en pdg. 35).
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Creacion de un fichero master

Cuando haya quedado satisfecho con su mezcla, podra grabar
las pistas remezcladas y crear un fichero master.

Un fichero master grabado con esta unidad es almacenado
como parte de la cancion.

Este fichero master puede ser grabado en una grabadora stereo
externa y también puede convertirlo en esta unidad en un
fichero WAV y almacenarlo con el mismo nombre de cancién en
la carpeta de canciones de la tarjeta SD.

Solo puede crear un tnico fichero mdster (nombre

de cancion ".wav") dentro de una cancion (durante la
masterizacion habrd otro fichero aparte del fichero mdster
(nombre de cancién ".wav"), pero solo se usa de forma
interna por la unidad).

Ajuste de los puntos inicial y final

Antes de crear un fichero master, ajuste los puntos inicial y final
del fichero master remezclado. El rango comprendido entre

los puntos IN y OUT de la cancién sera grabado como fichero
master.

Por lo general, ajuste el principio de la cancién como punto IN y
el final de la misma como punto OUT.

Mantenga pulsado el botén MARK SET y pulse el botén IN en el
punto que quiera establecer como punto IN (inicial) del fichero
master y mantenga pulsado el botén MARK SET y pulse el
boton OUT donde quiera ajustar el punto OUT (final).

Si quiere ver mas informacion acerca de cémo modificar los
puntos IN/OUT, vea “Configuracion de los puntos IN/OUT” en
pag. 45.
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Creacion de un fichero master
Tras ajustar los puntos IN y OUT ya estara listo para crear el
fichero master.
1. Conlaunidadenelmodofiilfi Traok, pulseel botén
MIXDOWN/MASTERING.

El modo de grabadora cambiard a{
aparecer la pantalla inicial.

#00:00:00 o

Tit
W o
ABCDEFGH T 0

y volverd a

Mixdown

TIMELIHE SAVE

Si reproduce los datos o grabar podra escuchar la sefial de
las pistas mezcladas (la sefial a ser grabada) a través de los
auriculares o el sistema de monitorizacion.

* Enel modo Mixdown, aparecerd
superior izquierda de la pantalla inicial.

* Sielintervalo entre los puntos IN y OUT es inferior a 4
segundos, cuando i InICle la grabacion aparecerd el mensaje
i 1. y no podrd realizar la grabacién de la

en la esquina

remezcla.

* Conlaunidad en el modo i i =i, algunas funciones
de reproduccion no estardn operativas. Sl trata de usar una
de esas funciones, aparecerd el mensaje | :
| ||_,| I"j B,

2. Pulse el boton RECORD (@).

Comenzard la remezcla y el boton RECORD (@) se
iluminara.

Independientemente de la posicion activa de la grabadora,
la remezcla comenzara desde el punto IN.

Si es necesario, use los faders de pista o los mandos PAN de
la pantalla Mixer para remezclar las pistas en stereo. Estos
ajustes se reflejaran en el fichero master.

Cuando la grabadora llegue al punto OUT, la grabacion se
detendra de forma automética.

3. Siquiere rehacer el proceso de creacién de la pista master
stereo, pulse el boton RECORD (@®).

Sera creado un nuevo fichero master y el fichero anterior
sera sustituido.

Tras grabar el fichero mdster puede reproducirlo para
verificar el resultado. (Vea "Verificacién del fichero mdster"
en la columna de la derecha).

Salida del modo de remezcla

Pulse dos veces eI boton MIXDOWN/MASTERING para volver al
modo i T [

Verificacion del fichero master

Siga los pasos siguientes para verificar el fichero master una vez
que haya terminado de grabarlo.

1. Conlaunidad en el modo
MIXDOWN/MASTERING.

La grabadora cambiara aI modo
aparecer la pantalla

25 00:00:00 oo

11, pulse el botén

iy volverd a

* Enelmodo Mastering, aparecerd i 1

esquina superior izquierda de la pantalla inicial.

* Conlaunidad en el modo , pulse el boton

MIXDOWN/MASTERING para camblar almodo i ¥

y pulse después de nuevo el botén MIXDOWN/MASTERING

para pasar al modo

* No podrd cambiar al mod
ningun fichero mdster.

2. En este estado, pulse el boton PLAY (») para reproducir el

fichero master que ha creado.

i1 sino existe

tanto el elemento estén

- . Sialguno de ellos estd en el sonido se
verd afectado por el ecualizador y/o compresor. (Vea “Uso
del ecualizador de masterizacion” en pdg. 59y “Uso de la
compresion de masterizacion” en pag 59).

3. Conlaunidad en el modo i, los botones de
transporte funcionaran de la siguiente forma:

« Pulse el boton PLAY (») para reproducir el fichero
master desde la posicidn activa hasta el final.

+ Use el botén REW ( <<t) (TO ZERO) y el F FWD (»»)
(TO LAST REC) para producir un rebobinado/avance
rapido como en el modo normal de la grabadora.

+ Pulse el botén STOP (M) para detener la reproduccion.
Aqui no es posible la grabacién de pistas.

« No puede usar la reproduccion repetida y ni las funciones
de marcas de localizacion.

Dado que la sefal de reproduccién del fichero master es
emitida por la toma STEREO OUT, podra grabar dicha sefal
de salida en una grabadora stereo externa.

Sl no queda satisfecho con el resultado de su fichero de
remezcla, realice una nueva remezcla.

Para escucha un fichero mdster grabado en una cancion
almacenada, cargue la cancién, cambie el modo de la
grabadoraa L.er irns ypulse después el boton PLAY
(») parainiciar la reproduccion.

Finalizacion de la verificacion del fichero
master
Tras comprobar el fichero master, pulse eI boton MIXDOWN/

MASTERING para volver al modo k dela
grabadora.
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10 - Remezcla y masterizacion de pistas

Finalizacion de un fichero master
(masterizacion)

Esta unidad dispone de herramientas especializadas para
mejorar el sonido del fichero master. Use el ecualizador,
compresor y la funcién de normalizacién para ajustar el
volumen global y la calidad del sonido.

Cambie al modo 4 y use las herramientas de
masterizacién para mejorar el fichero master.

Pasos de la masterizacion
Siga estos pasos para realizar la masterizacion.

B Paso 1 - Acceda al modo de masterizacion.

Con la unidad en el modo
MIXDOWN/MASTERING.

La grabadora cambiara al modo
pantalla Iz

, pulse el botén

5y se abrird la

g ird,

**00:00:00 oo

Mastering

* Conlaunidadenelmodoiiiliti Track,pulse eI boton
MIXDOWN/MASTERING para cambiar al modo ri
y pulse después de nuevo el botén MIXDOWN/MASTERING
para cambiar al modo i z s e 1 s,

* No puede cambiar al modo
ningtn fichero mdster.

1 si no existe

B Paso 2 - Use las herramientas de masterizacion para
ajustar el sonido.

Puede usar las siguientes funciones como herramientas de
masterizacion: funcién ECUALIZADOR (botén F1 (E 1)), funcidn
COMPRESOR (botén F2 (I £114F)) y funcién de NORMALIZACION
(boton F4 (HTIF)).

También puede escoger entre un compresor multibandas y
uno de banda Unica en la pantalla 0 MU T I pulsando el
botén F2 (HIMELE)o F2(MULTI).

Para usar el compresor multibandas, la zona del parametro de
la pantalla COFF UL T I se divide en las bandas LOW BAND,
MID BAND y HIGH BAND para el ajuste independiente de las
frecuencias graves, medias y agudas.

Realice los ajustes necesarios con cada una de las herramientas.
(Para mas detalles, vea las secciones siguientes "Uso del ecualizador
de masterizacién," "Uso de la compresion de masterizaciéon"y "Uso
de la normalizacién").

Con la unidad en el modo [z =t i 119, dado que puede usar
los botones de transporte PLAY (»), STOP (M), REW (««)
(TO ZERO) y F FWD (»» ) (TO LAST REC), ajuste los valores
para que pueda monitorizar la sefial de reproduccion.

B Paso 3 - Grabe un nuevo fichero master usando las
herramientas de masterizacion.
Tras ajustar los pardmetros de las herramientas de

masterizacion, pulse el boton RECORD ( @) para iniciar la
grabacién.

La grabacién comenzard y los botones PLAY (») y RECORD
(@) se iluminaran.

B8 1AscAM DP-24SD

La grabacién empezard siempre desde el punto
GArAArAa: AR |ndepend|entemente de la posicién activa.

La grabacién en el modo % sustituye cualquier otro
fichero master existente en esa cancion.

Al final del fichero master, la grabacién acabara
automdaticamente y la unidad volverd a la posicién
BEi DO a0 8,

Si detiene la grabacion a mitad, serd creado un fichero
mdster que comprenderd la sefial desde el punto inicial
hasta el punto en el que detuvo la unidad.

B Paso 4 - Verifique la grabacion.

Desactive el ecualizador y el compresor antes de reproducir el
fichero master para comprobar el resultado de la masterizacién.
Dado que puede usar las funciones undo y redo, puede
comparar el sonido antes y después de realizar la masterizacion.

B Sino ha quedado satisfecho con el resultado

Anule (undo) la operacion para devolver el fichero master
al estado que tenia tras la remezcla y vuelva a aplicar las
herramientas de masterizaciéon desde el paso 1.

No puede usar el undo y redo multlples cuando la
grabadora esté en el modo ! z: =




10 - Remezcla y masterizacion de pistas

Uso del ecualizador de masterizacion

1. Con la pantalla
para acceder al menu

activa, pulse el botén F1 (

La ecualizacién de masterizacion se ajusta en esta pantalla.
2. Ajuste el ecualizador de masterizacion en esta pantalla.
Estos son los parametros disponibles.

GAIN FREQ

Ganancia de agudos
Rango de ajuste:
+12dB

(Por defecto: 0dB)
Ganancia de medios
Rango de ajuste:
+12dB

(Por defecto: 0dB)
Ganancia de graves
Rango de ajuste:
+12dB

(Por defecto: 0dB)

Frecuencia de agudos
Rango de ajuste: 1.7a 18
kHz (Por defecto: 10 kHz)

HIGH

Frecuencia de medios
Rango de ajuste: 32 Hza 18
kHz (Por defecto: 1.0 kHz)

MID

Frecuencia de graves
Rango de ajuste: 32 Hza 1.6
kHz (Por defecto: 100 Hz)

Low

Use los mandos HIGH, MID y LOW GAIN para ajustar la
ganancia.

Use los mandos HIGH, MID y LOW FREQ para ajustar la
frecuencia central.

Use el mando MID Q para ajustar el ancho de banda de MID
FREQ.

Rango de ajuste: = als (Pordefecto: &, &)

Use el botén EQUALIZER ONIOFF para activar o desactivar
el ecualizador.

k Hz
1O 2
| _on |

Q hace referencia a la frecuencia central del ecualizador
dividida por la anchura de banda. Un valor de Q elevado
reduce el corte y/o realce aplicado a las frecuencias.
Dependiendo de los ajustes del ecualizador, el grdfico de la
parte superior de la pantalla variard.

3. Tras realizar los ajustes, pulse el boton F1 () para volver a
la pantalla {iz=1 L.

4. Elestado del element
aparecera como i

*¢00:00:00 oo

Uso de la compresion de masterizacion

Puede elegir entre un compresor de banda unica o uno
multibandas.

Los compresores multibandas permiten ajustes independientes
de los rangos de frecuencias agudas, medias y graves, para

que pueda ajustar el balance de volumen global. Gracias a la
compresién también podra reducir los picos no deseados 'y
aumentar la ganancia global para asi aumentar el volumen,
creando un sonido masterizado con mayor impacto.

1. Con la pantalla
! ) para acceder al menu

ulse el boton F2

CROSSOVER!

QO
130 500 ON

SINGLE LIBRARY ON / OFF

A

Pulse el botén F3 (|
desplegable de biblioteca.

') para acceder al listado

D M. Mt [

3. Use el dial JOG/DATA o los botones CURSOR (A / ¥ ) para
elegir (zona resaltada en azul) la biblioteca que quieray
pulse después el botén F4 (B> ).

Una vez que la blblloteca haya sido leida, volvera a aparecer
la pantalla

4. Cuando use el compresor multibandas, mueva el cursor a
la zona de pantalla de la banda, use el dial JOG/DATA para
cambiar entre la bandas y ajuste después como quiera el
pardmetro para cada una de las bandas.

CROSSOVER!

MULTI LIBRARY ON/ OFF
Tipo banda unica

En ese momento, la banda seleccionada aparecera en la
esquina superior izquierda.
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10 - Remezcla y masterizacion de pistas

5. Use los botones CURSOR (A /¥ / /W) para elegir el

elemento cuyo valor quiera cambiar y use después el dial
JOG/DATA para modificarlo.

THRESHOLD

Ajusta el valor de umbral que determina en qué momento
empieza a actuar el compresor.

RATIO

Ajusta el ratio o porcentaje de compresion.
KNEE

Seleccioén la curva de transicion o "codo”
GAIN

Ajusta el nivel de salida.
ATTACK

Ajusta el tiempo de ataque del compresor.
RELEASE

Ajusta el tiempo de salida.
AUTO MAKE

Esta funcién ajusta de forma automatica el volumen para
evitar que sea reducido por el compresor.

Cuando use el tipo de compresor multibandas, lleve el
cursor hasta EF y use después el dial JOG/DATA
para ajustar el rango de frecuencias (puntos de separacién o
crossover) de cada banda.

, | [CROSSOVER

ms ms
130 500 ON

_U
c
3
™
o
o
S
=4
(e}
o
-
B

) para activar o desactivar
el compresor. El estado ON/OFF aparecera en la pantalla

Tras ajustar los parametros pulse el boton F1 () para
volver a la pantalla

Compresor ON/OFF
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Uso de la normalizacion

Use la funcién de normalizacién para ajustar el volumen de
forma automatica.

Esta funcién detecta el nivel de volumen mas alto y aumenta
el volumen global hasta que el nivel mas alto llega al limite
maximo.

Si utiliza la ecualizacién o la compresion después de esta
normalizacion de pista, se puede producir una distorsion.

Use la funcion de normalizacién unicamente después
de ajustar la calidad del sonido con la ecualizacién y
compresion.

1. Conla pantalla iz =t i activa, pulse el boton F4

(H i) para acceder al menu

2. Pulse el botén F2 (%

3. Unavez que la normalizacién haya terminado, volvera a
aparecer la pantalla i

para ejecutar la normalizacion.

Salida del modo de masterizacion

Para salir del modo ¥ = 14 y volver a
pulse el botén MIXDOWN/MASTERING




Metronomo

Esta unidad dispone de un metrénomo interno.

Este metronomo actia durante el uso de la unidad como
grabadora.

Puede configurar el metrénomo para que funcione durante la
grabacién y reproduccién o solo durante la grabacion.

1.

2.

3.

Con la unidad parada, pulse el boton METRONOME para
acceder al menu

METRONOME

Ajuste los elementos siguientes.

Use los botones CURSOR ( A / V) para elegir el elemento
deseado y use después el dial JOG/DATA para cambiar su
valor.

MODE

Puede elegir entre los modos siguientes.

Modo Descripcion
OFF Por defecto, metrénomo en OFF
REC&PLAY Actua durggte la grabaciony la
reproduccion
REC Actuia solo durante la grabacion
TEMPO

Ajusta la velocidad o tempo del metrénomo.
& (BPM). (Por defecto:

El rango de ajuste es de
SIGNATURE

Ajusta el tipo de ritmo o compas a 4/4, 3/4, etc.

Elrango de ajusteesde 171 a 1Z.&. (Por defecto:
BAR DISP
Ajusta la indicacion

)

. (Por defecto:

LEVEL
Ajusta el volumen del metrénomo.
El rango de ajuste esde & a |

Tras realizar los ajustes, pulse el botén HOME para volver a
la pantalla inicial.

7. (Por defecto

El metronomo actuara de acuerdo al valo
en el paso 2 anterior.

Cuando esta funcién esté activada, el boton METRONOME
parpadeara de acuerdo al tempo ajustado.

La sefal de este metrénomo no es grabada incluso aunque
lo active durante la grabacion.

- ajustado

11 - Otras funciones

Cuando el metrénomo esté activo podrd monitorizar su
sonido a través de los altavoces conectados. No obstante,
debe tener en cuenta que este sonido también serd grabado
si usa un micréfono para la grabacion en este escenario.

Cuando el metrénomo esté en marcha podrd ajustar el
elemento i. en la pantalla de ajuste
pero no podrd modificar el resto de ajustes.

Puede usar este metrénomo como una pista guia para que
le sirva de ayuda de cara a seguir el ritmo al grabar una
guitarra ritmica, bajo, etc. al principio de una cancion.

Si quiere usar el metrénomo para ensayar puede colocar
al minimo el fader de cada pista durante la reproduccion
o reproducir una cancion que no contenga ninguna
grabacion.
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11 - Otras funciones

Afinador Configuracion (PREFERENCE)

Puede usar el afinador cromatico interno para afinar su guitarra. Puede usar la pantalla - para realizar diversos

1. Conecte la guitarra o bajo a la toma MIC/LINE INPUTS H. cambios con los que optimizar esta unidad para usarla en su
La afinacién no puede ser realizada con los instrumentos entorno concreto y para f:)tr?s necesidades, asf como para
que estén conectados a las tomas MIC/LINE INPUTS A a G. restaurar los valores de fabrica.

2. Ajuste el interruptor LINE-GUITAR del panel trasero a GUITAR. El ment PREFERENCE le permite per_sonallzar la unidad para
(Vea“Seleccion de fuentes de entrada” en pag. 35). adaptarla a sus preferencias y necesidades.

3. Con la unidad parada, pulse el boton MENU para acceder al Siga los pasos siguientes para acceder a la pantalla

men

4. Use el dial JOG/DATA para elegir el elemento de menu 1. Conla unldad parada pulse el boton MENU para acceder al
y pulse después el boton F4 (). menu

Aparecera la pantalla 7 2. Useeldial JOG/DATA o Ios botones CURSOR (A/V/4/P)
para elegir FEEF :

SONG AUDIO DEPOT INFORMATION TUNER

FORMAT  PREFERENCE

5. Use el dial JOG/DATA o los botones CURSOR ( A / ¥ ) para -

elegir la frecuencia standard A4 (La) .
El rango de ajuste es de ¢

. (Por defecto:

6. Toque el instrumento y comience a afinarlo.

El nombre del tono més cercano a la cuerda que haya
tocado aparecera encima de los medidores.

Afine su instrumento de forma que en la pantalla aparezca
el nombre de la nota de destino y se ilumine la parte central
del medidor de afinacién.

Aparecerd una barra a la izquierda o derecha del centro si el

sonido esta bemolado o sostenido con respecto al destino. 3
Esa barra sera mayor cuanto mayor sea la desafinacion de la '
nota con respecto al tono de destino.

E, use los botones CURSOR
(A/V)para eleglr un parametro y use después el dial JOG/
DATA para cambiar su valor.

Auto Power Save (Ajusta la funcién de ahorro de energia)
« Contrast (Ajuste de la LCD)
« Brightness (Ajuste de la LCD)
« Backlight (Ajuste de la LCD)
« Foot SW Right (Asignacién del pedal R)
« Foot SW Center (Asignacion del pedal C)
« Foot SW Left (Asignacion del pedal L)

Cuando el tono tocado coincida con la nota en pantalla, se » Undo History (Cambia entre nivel 1y nivel 10)
iluminaran en verde los pilotos Qe y " 4" que estan en « Jump Back (Ajuste del tiempo de salto)
el centro.

+ Auto Monitor (Monitorizaciéon automatica)

«  Preview Time (Tiempo de previsualizacién)
Peak Hold (Tiempo de mantenimiento de picos)

« Song Name Type (Cambia entre DATE y WORD)
Date/Time (Ajuste de fecha/hora del sistema)

+ Initialize (Reset a valores de fabrica)

7. Tras terminar con la afinacién, pulse el boton HOME para
volver a la pantalla inicial.

Puede controlar los siguientes botones en el modo de
afinador.

INPUT TRIM (analégico)
Dial JOG/DATA (calibracién)
Nivel de monitor

62 TASCAM DP-24SD



11 - Otras funciones

Ahorro automatico de energia

Useel elemento Hut o Fowsr Sawe para elegir el tiempo
que debe transcurrir sin que el usuario haga ninguna operacién
hasta que la unidad se apague de forma automatica.

Las opciones y valores por defecto son los siguientes.
Opciones: OFF, 3Min, 5Min, 10Min, 30Min (valor por defecto)

Por defecto, la unidad estd configurada para apagarse
automdticamente tras 30 minutos de inactividad. Ajuste
este valor a “OFF” si no quiere que la unidad se apague de
forma automadtica.

Esta funcion queda desactivada en los casos siguientes.
* Durante la grabacion o reproduccion
* Cuando esté usando el metrénomo
* Cuando la funcion de grabacion esté en ON

* Cuando esté siendo emitida una sefial a través de la
salida STEREO OUT

Monitorizacion automatica
Es posible la monitorizaciéon de entrada cuando esté activa la
grabacioén y el sistema de transporte esté parado.
Si esta monitorizacién automatica estd en ON, cuando comience
la reproduccion, el sonido de entrada sera anulada y solo podra
monitorizar el sonido de reproduccion.
Use el elemento HUTD MM I TOE para ajustar esta funcion.
OFF (Por defecto):
Los sonidos de entrada no son anulados incluso cuando
comience la reproduccién.
Cuando esté activa la grabacion, sonaran mezclados los
sonidos de entrada y reproduccién.
ON:
Cuando comience la reproduccién, los sonidos de entrada
seran anulados.

Cuando esté activa la grabacion, solo escuchara el sonido de
entrada.

Formato de nombre de cancion

Use el elemento S Hams Twres para ajustar el formato
usado para el nombre de Ias canuones creadas por esta unidad
i (por defecto) o B+ TE.

WORD: Seran usados Ios caracteres ajustados de antemano
para la parte inicial del nombre de la cancién.

Ejemplo (ajustado a “TASCAM”): “TASCAMO0001”

DATE: Se usard la fecha para la parte inicial del nombre de la
cancion.

Ejemplo (creado el 10 de julio de 2012):“201207100001"
B Ajuste a WORD

Cua do eI eIe ento:
- esté ajustado
para acceder al menu de ajuste.

La longitud de esta palabra de usuario esta limitada a XX
caracteres alfanuméricos de un solo byte. (Vea “Edicion del
nombre” en pdag. 30).

# de la pantalla
, pulse el botén F4 (B>)

Restauracion de las preferencias
iniciales

Puede restaurar los ajustes de la pantalla f Ea
sus valores iniciales (valores de fabrica). A esta operaaon sele
conoce como inicializacion.

1. Con la unidad parada, pulse el boton MENU para acceder al

2. Useel dlal JOG/DATA o los botones CURSOR (A /V /«/P)
para elegir (resaltar en verde) | y pulse
después el boton F4 (B> ).

AUDIO DEPOT INFORMATION TUNER

FORMAT  PREFERENCE

[——

Aparecerd la pantalla F

3. Uselos botones CURSOR (A / V) para eleglr
Initialize ypulsedespuéselboténF4 (B).

PREFERENCE

4. Aparecerd un mensaje de confirmacién y debera pulsar el
boton F2 (Y E =) para confirmar su eleccion.

PREFERENCE

INITTALTIE

5. Unavez que haya termlnado la inicializacion, volvera a
aparecer la pantalla f

Si quiere cancelar la inicializacién, pulse el boton F1 (iii}).

6. Tras realizar los ajustes, pulse el boton HOME para volver a
la pantalla inicial.
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11 - Otras funciones

Visualizacion de informacion

Puede visualizar informacién relativa a la cancién activa (la

cancion cargada en ese momento), la tarjeta SD y el firmware.

1. Con la unidad parada, pulse el boton MENU para acceder al
mend HE HL

2. Use el dial JOG/DATA o los bot
para elegir (resaltar en verde)
después el boton F4 (B> ).

CURSOR(A/V/4/P)

SONG AUDIO DEPOT INFORMATION TUNER

FORMAT  PREFERENCE

-

Aparecera la pantalla

En esta pantalla I I aparecera la informacion

siguiente.

INFOMATION

CURRENT SONG

CURRENT SONG
NAME
FORMAT
DATE
SIZE

INFO
TOTAL SONG
TOTAL SIZE
REMAIN SIZE
SYSTEM VERSION
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12 - Gestion de la tarjeta SD

Los ficheros de grabacion son almacenados en las tarjetas SD.

Dependiendo de la capacidad de la tarjeta SD, la tarjeta sera
formateada con el sistema de ficheros FAT16 o FAT32.

Capacidad Sistema de ficheros
512MBa2GB FAT16
Porencimade 2 GB |FAT32

Ademas, esta unidad es compatible con la funcién de proteccién
contra grabacion de tarjetas SD por lo que puede proteger
contra escritura sus tarjetas para evitar borrados accidentales si
las formatea por error. (Vea “Proteccion contra grabacién de la
tarjeta” en pag. 26).

Cuando introduzca una tarjeta SD, la unidad realizara un
proceso de montaje de la misma y hara que la tarjeta quede
activa para su uso. En ese momento, si la tarjeta introducida no
ha sido formateada por esta unidad, aparecera un mensaje que
le indicara que debe formatearla.

Si la tarjeta SD no contiene ficheros de configuracion,
aparecera un mensaje que le solicitara que cree un fichero de
configuracion.

Cuando extraiga una tarjeta SD, la unidad realizara un proceso
de desmontaje de la misma y tras él aparecerd el mensaje

* No puede extraer una tarjeta durante la grabacion.
* No puede deshacer (undo) el formateo de una tarjeta.

* Elformato FAT (tabla de ubicacion de ficheros) es un
formato de disco que puede ser leido por un ordenador.

* Debe usar tarjetas SD y SDHC con una capacidad minima de
512MB.
En la pdgina web global de TASCAM (http://teac-global.
com/) encontrard un listado de tarjetas SD cuyo
funcionamiento ha sido verificado con esta unidad.

Formateo rapido de una tarjeta SD

Use el elemento para formatear
rapidamente una tarJeta SD El uso de esta funcién QUICK
FORMAT borra todos los ficheros de la tarjeta y crea de forma
automatica nuevas carpetas MUSIC, UTILITY y AudioDepot, asi
como el fichero dp-24.sys que es necesario para que esta unidad
pueda usar una tarjeta SD.

Esta operacion borra todos los datos de la tarjeta SD y no
puede ser deshecha (undo).

Compruebe que no va a ser borrado ningtin dato
importante antes de formatear una tarjeta.

1. Conla unldad parada pulse el boton MENU para acceder al
menu

2. Use el dial JOG/DATA o los bot
para elegir (resaltar en verde) f
botén F4 (B>).

es CURSOR (A/V/<4/P)
Ty pulse después el

AUDIO DEPOT INFORMATION TUNER

::
FORMAT  PREFERENCE

-

Aparecerd la pantalla de seleccién Quick Format/Full Format.

FORMAT

e s

QUICK FULL

FORMAT FORMAT
—

3. Use el dial JOG/DATA para elegir L1 I Tk
el boton F4 (p-).

Aparecerd el mensaje de confirmacion (i

FORMAT

EHEES

All dat:

Si quiere cancelar este formateo antes de que se produzca
pulse el botén F1 (HiX).

5. Una vez que el formateo haya terminado, volvera a aparecer
la pantalla

Cuando formatee una tarjeta, serd creada
automdticamente una cancion en la carpeta MUSIC.

TASCAM DP-24SD 65



12 - Gestion de la tarjeta SD

Formateo completo de una tarjeta SD

Use el elemento para formatear a fondo una
tarjeta SD. Esta funaon FULL FORMAT borra todos los ficheros
de la carpeta y crea de forma automatica nuevas carpetas
MUSIC, UTILITY y AudioDepot, asi como el fichero dp-24.sys que
es necesario para que esta unidad utilice una tarjeta.

Con esta opcidn, la unidad verifica posible errores de memoria
durante el formateo. El proceso de formateo completo es mas
largo que el formateo rapido.

Esta operacién ejecutara un formateo completo en la tarjeta SD.

Esta operacion borra todos los datos de la tarjeta SD y no
puede ser deshecha (undo).

Compruebe que no va a ser borrado ningun dato
importante antes de formatear una tarjeta.

1. Conla unldad parada, pulse el botén MENU para acceder al

2. Useeldial JOG/DATA o los botones CURSOR (A / V¥V / «4/p)
para elegir (resaltar en verde) FIEFMHT y pulse después el
botén F4 ().

AUDIO DEPOT INFORMATION ~ TUNER

b @)d
Ny
FORMAT  PREFERENCE

[——

Aparecerd la pantalla de selecciéon Quick Format/Full Format.

FORMAT

P s

QUICK |FULL

FORMAT FORMAT
e

3. Use el dial JOG/DATA para elegir
el botén F4 (p).

Aparecerd el mensaje de confirmacion (F LiL.L.

FORMAT

FEEEFORMAT

4. Pulse el botén F2 ( para ejecutar el formateo completo.
Si quiere cancelar el formateo antes de que sea ejecutado,
pulse el boton F1 (i

5. Unavez que haya termlnado el formateo, volverd a aparecer
la pantalla FOEFMAT.

Cuando formatee una tarjeta, serd creada
automdticamente una cancion en la carpeta MUSIC.
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13 - Intercambio de datos con un ordenador

Si conecta esta unidad con un ordenador a través del cable USB,
podra transferir ficheros audio de la tarjeta SD de esta unidad
al ordenador, asi como transferir ficheros audio del ordenador a
la tarjeta SD de la unidad. Ademas, podra exportar ficheros de
pista y ficheros master stereo de sus canciones al ordenador, asi
como importar ficheros audio desde el ordenador a la unidad.

Los datos almacenados pueden ser restaurados a una unidad
DP-24SD diferente de la que los cred. En otras palabras, puede
intercambiar libremente ficheros entre unidades DP-24SD, lo
que hace muy facil afadir grabaciones adicionales o mezclar
grabaciones ya existentes en dos ubicaciones distintas.

Si quiere extraer una tarjeta SD de esta unidad y hacer una
copia de sus datos en un ordenador usando un lector de
tarjetas, apague siempre esta unidad antes de extraer la
tarjeta para evitar posibles danos en los datos.

En este capitulo, cuando hablamos de "ordenador" nos
referimos a un ordenador Windows o Mac conectado a
esta unidad. (Vea "Requisitos de sistemas operativos"a la
derecha).

Puede transferir los siguientes tipos de datos desde esta unidad
a un ordenador.

B Canciones completas

Puede transferir los datos de una canciéon completa desde la
carpeta MUSIC de esta unidad a un ordenador. A esta operacion
se le llama "copia de seguridad". Ademas, los datos copiados

en un ordenador pueden ser transferidos a la carpeta MUSIC

y restaurados después como un fichero de cancidn. A esta
operacién se le llama "restauracién”.

B Pistas en formato WAV

Exporte ficheros de pista concretos como ficheros WAV a la
carpeta AudioDepot de la tarjeta SD. Ademds, puede importar
ficheros de pista especificos almacenando previamente ficheros
WAV de un ordenador en la carpeta AudioDepot.

En otras palabras, la transferencia de datos entre el ordenadory
los ficheros de pista se realiza a través de la carpeta AudioDepot.

B Master fichero

Puede transferir a un ordenador un fichero master creado en
esta unidad como un fichero WAV stereo (desde la carpeta
"Nombre de cancién" que encontrard dentro de la carpeta
MUSIC).

Solo es posible la exportacion del fichero master.

Requisitos de sistemas operativos

Puede conectar esta unidad a ordenadores que tengan los
siguientes sistemas operativos.

B Windows

Windows 8 (incluyendo 8.1)
Windows 7

Windows Vista

Windows XP

B MacOSX

OS X Yosemite (10.10)

OS X Mavericks (10.9)

OS X Mountain Lion (10.8)

OS X Lion (10.7)

Mac OS X Snow Leopard (10.6)

Cuando esta unidad esté conectada a un ordenador, el
ordenador la reconocera como un disco extraible. No necesitara
ningun driver o controlador especial.

La transferencia de datos entre esta unidad y el ordenador
se produce a una velocidad USB 2.0 (mdximo). Es posible
también la transferencia de datos si la conexion con el
ordenador es USB 1.1, pero serd mds lenta. Ademds, para
asegurar la velocidad USB 2.0, use un cable que cumpla con
los standards USB 2.0.

Conexion a un ordenador

Cuando esta unidad esté conectada via USB, no podra usar las
funciones de grabacion, reproduccion y otras operaciones de la
grabadora.

Para conectar esta unidad al ordenador, conecte el puerto USB
del panel trasero de esta unidad al puerto USB del ordenador
usando un cable USB 2.0 de tipo mini B.

No importa si enciende esta unidad antes o después de realizar
la conexién USB.

Cuando esta unidad esté encendida, active la conexiéon USB en
el elemento Li%E de la pantalla &
La cancion activa serd almacenada antes de que sea activada

la conexién USB. Una vez conectada, aparecerd la siguiente
indicacion en la pantalla.

USB Connected

Push YES to disable USB

YES

Tras realizar la conexidon USB debera encender la unidad y
activar la conexion USB en el elemento & de la pantalla
MEHMLL

Esta unidad aparecera en la pantalla del ordenador como un
dispositivo extraible externo llamado DP-24SD.

Si hace clic en ese dispositivo DP-24SD vera las carpetas MUSIC,
UTILITY y AudioDepot.
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* Asegurese de usar el adaptador GPE248-120200-Z para dar
corriente a esta unidad, ya que no recibe corriente via USB.

* No desconecte el adaptador ni corte la corriente durante la
transferencia de datos. El hacerlo provocaria una pérdida
de los mismos y no podria recuperarlos.

* No cambie los nombres de las carpetas de DP-24SD.

La carpeta UTILITY se usa, por ejemplo, para actualizar

el software de sistema usado por la unidad. Ademds, no
cambie los nombres ni elimine los ficheros individuales
contenidos en la carpeta Song que estd dentro de la carpeta
MUSIC. No hay problema si elimina la carpeta Song entera.

Desconexion

Siga estos pasos para desconectar correctamente la conexion USB.

Durante la transferencia de datos, no desconecte la unidad
ni extraiga el cable USB. Esto podria danar los datos de esta
unidad o del ordenador.

Para desconectar esta unidad del ordenador, realice el
proceso de "expulsién” o "desmontaje" en el ordenador.

B Desconexion de ordenadores Windows
Cuando use Windows 8 (incluyendo 8.1), Windows 7, Windows
Vista o Windows XP, siga estos pasos para la desconexion.

En la barra de tareas aparecerd el icono de una tarjeta de PCy
una flecha (habitualmente en la parte inferior derecha).

jg Safe To Remove Hardware

Thee "USE Mass Storage Device' device can now be safely
removed from the system,

1. Haga clic en ese icono para abrir una barra desplegable.
Haga clic en ella para desconectar la unidad del ordenador.

2. Unavez que aparezca un mensaje en la pantalla del
ordenador indicandole que puede desconectar la unidad,
pulse la tecla de funcién aplicable para desconectar esta
unidad y el ordenador. Tras ello podra quitar el cable USB.

Volverd a aparecer la pantalla inicial.

Si aparece un mensaje en la pantalla del ordenador
indicdndole que esta unidad no puede ser desconectada de
forma segura, no desconecte el cable USB.

En ese caso, cierre todos los programas y ventanas del
ordenador y repita el proceso anterior.

B Desconexion de ordenadores Mac

1. Arrastre a la papelera el icono DP-24SD que representa esta
unidad o use Comando + E para expulsar el DP-24SD.

Dependiendo de la version o ajustes del OS es posible que
pueda expulsar el icono DP-24SD haciendo clic en un icono
de expulsion del Finder o usando una tecla de control.

2. Unavez que el icono DP-24SD desaparezca de la pantalla,
pulsela tecla de funcién para desconectar esta unidad del
ordenador. Tras ello podra quitar el cable USB.

Volverd a aparecer la pantalla inicial.
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Importacion y exportacion de pistas

Puede importar y exportar pistas individual entre un ordenador
y esta unidad a través de la carpeta AudioDepot.

Los ficheros que pueden ser importados/exportados como
pistas deben estar en formato WAV (extensidn "WAV").
Puede importar tanto ficheros mono como stereo y exportar
ficheros mono.

Si quiere importar un fichero audio de otro tipo de formato en
esta unidad, primero debera convertirlo a un fichero WAV.

Importacion de pistas

1. Conecte esta unidad a un ordenador. (Vea “Conexién a un
ordenador” en pag. 67).

2. Realice los pasos necesarios en el ordenador para copiar los
ficheros WAV en la carpeta AudioDepot de esta unidad.

Los ficheros a ser copiados deben tener nombres de fichero
con caracteres alfanuméricos de un solo byte.

Si trata de copiar un fichero cuyo nombre contenga
caracteres orientales, no podrd importarlo dado que no
aparecerd el nombre de ese fichero en el paso 6 siguiente.

3. Desconecte correctamente la unidad del ordenadory
después retire el cable USB. (Vea “Desconexidon” en pag.
68).
. Pulse el botén MENU para acceder al menu f{E Hil.
5. Use el dial JOG/DATA o los botones CURSOR (A / V¥V / 4/P)
para elegir (resaltar en verde) Hii T DEFOT y pulse
después el boton F4 (B>).

AUDIO DEPOT INFORMATION  TUNER

=

FORMAT  PREFERENCE

Aparecerd un listado con los ficheros WAV que pueden ser
importados.

AUDIO DEPOT

IMPORT EXPORT DELETE
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6. Use el dial JOG/DATA o los botones CURSOR (A /¥ ) para
elegir el fichero WAV a importar y pulse después el botén F1
( 7). 1. Conla unldad parada pulse el boton MENU para acceder al

Exportacion de pistas

Aparecerdn las pistas vacias que pueden recibir la men
importacion. 2. Use el dial JOG/DATA o los bot nes CURSOR (A/V/<4/P)
para elegir (resaltar en verde) T ypulse

IMPORT después el botén F4 (B).
3. Pulseelbotén F2 (E=FIET).
Aparecerd la pantalla & I en la que podra ver

un listado de las pistas que contienen datos audio
almacenados.

* Sitrata de importar un fichero WAV cuyos atributos no
coincidan con los de la cancidén activa, aparecerd un
mensaje desplegable de error. Por ejemplo, esto ocurrird si 0.0KE /  1.3CB

los atributos de la cancion son 44.1 kHz y estd tratando de s

importar un fichero WAV a 48 kHz. Cuando no haya ningun

fichero que pueda serimportado, en pantalla aparecerd el NOTA

errorf | Las pistas de cancién que no contengan grabaciones audio
* Cuandoel nombre deI fichero sea muy corto, aparecerdn no aparecerdn en este listado.

espacios tras el nombre, pero dichos espacios no serdn
incluidos en el nombre real del fichero (solo serdn
visualizados).
7. Use el dial JOG/DATA o los botones CURSOR (A /¥ ) para
elegir la pista a ser importada y pulse después el botén F4
»).

Aparecerd un mensaje de confirmacion.

4. Use el dial JOG/DATA para elegir (resaltar en azul) la pista a
exportary pulse después el botén F2 (v).

Aparecera una marca de comprobacién ¢ en el recuadro
que esta al lado de la pista elegida.

IMPORT

TMEERT

24.9MB / 1.3GB
" = n

Puede marcar varios de estos recuadros (¢/) si quiere
exportar mas de una pista a la vez.

Si quiere quitar la marca de comprobacién v/ del recuadro,
pulse de nuevo el botén F2 (') mientras esa cancién estd
seleccionada (zona resaltada en azul).

Cuando haya marcado los recuadros que quiera (/) de las

Cuando el fichero WAV que vaya a importar sea un fichero
stereo deberd elegir un par de pistas.

8. Pulse el boton F2 (Y E %) para ejecutar la importacion. 5.

La importacién comenzara. pistas a exportar, pulse el botén F4 ().
Aparecera un mensaje de confirmacion.
NOTA P )

* Sino hay suficiente espacio o el formato del fichero es EXPORT
incorrecto, aparecerd un mensaje de error.

* Elprincipio del fichero serd ajustado como principio de la
cancién . De igual forma que con el resto
de las pistas de grabacion, podrd editar la pista que haya
recibido el fichero importado. (Vea “8 - Edicion de pista” en

E4PORT TRACK

Export 3Tracks

pdg. 49). 24,916 / 1,308
* Paraimportar un fichero WAV stereo, deberd disponer de 0 vEs
unapista stereo vac:a.. ) » 6. Pulse el botén F2 (v para exportar las pistas elegidas a la
9. Una vez que haya terminado la importacion y tras aparecer carpeta AudioDepot.

una pantalla desplegable, volverd a aparecer la pantalla

10. Pulse el botén HOME para volver a la pantalla inicial. Cuando ya exista en la carpeta AudioDepot un fichero de
pista con el mismo nombre, serd afadido un niumero al
final del nombre del fichero, por lo que la pista no serd
sobregrabada.

7. Aparecerd una ventana desplegable y después volvera a
aparecer la pantalla Huiciio Derot.
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8. Pulse el boton HOME para volver a la pantalla inicial.

9. Conecte la unidad al ordenador. (Vea “Conexién a un
ordenador” en pag. 67).

10. Realice los pasos adecuados en el ordenador para copiar los
ficheros de pista desde la carpeta AudioDepot de la tarjeta
SD en el ordenador.

11. Tras exportar los ficheros de pista en el ordenador,
desconecte la unidad del ordenador usando el
procedimiento adecuado y después quite el cable USB. (Vea
“Desconexion” en pag. 68).

Supresion de ficheros de la carpeta
AudioDepot

1. Con el listado de ficheros en pantalla, use el dial JOG/DATA
o los botones CURSOR ( A / V) para elegir los ficheros que
quiera eliminar.

2. Pulse el botén F3 (i ), tras lo que aparecera en
pantalla un mensaje de confirmacion.

AUDIO DEPOT

DELETE

3. Pulse el botén F2 (%
Si quiere eliminar varios ficheros, repita este proceso.

) para ejecutar el borrado.
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Si observa algun problema al utilizar esta unidad, pruebe estos consejos antes de llevar el aparato al servicio técnico. Aqui puede
encontrar solucion a algunos de los problemas mas habituales junto con sus posibles causas. Vea también en “15 - Mensajes” en pag.
72 el significado de los mensajes que es posible que aparezcan en pantalla. Consulte esa tabla si aparece un mensaje al tratar de
ejecutar una operacion.

La tarjeta SD no es reconocida.

Compruebe que la tarjeta SD esté totalmente introducida.

¢Por qué no puedo escuchar ningtin sonido al activar
la reproduccién?

¢Estan ajustados los faders de las pistas a un nivel
adecuado?

(Estd ajustado el fader STEREO a un nivel adecuado?
{Ha conectado correctamente la toma PHONES o
MONITOR OUT a su sistema de monitorizacion?
{Esta configurado correctamente ese sistema de
monitorizacion?

¢{Estd ajustado el mando MONITOR LEVEL a un nivel
adecuado? (solo conector PHONES)

El sonido que estoy tratando de grabar distorsiona.

Quiza los mandos INPUT A a A TRIM del panel superior de
la unidad estan ajustados a un valor excesivo

(El nivel de la fuente de entrada es excesivo?

Puede que el sistema de monitorizacién distorsione porque
el nivel de monitorizacién sea excesivo?

¢Por qué no puedo grabar?

Debe haber como minimo una pista en el modo de espera
de grabacion (piloto REC parpadeando) para que pueda
iniciar la grabacion pulsando el boton RECORD (@ ).

{Estan las fuentes de entrada asignadas a las pistas? (Vea
“Asignacion de entradas” en pég. 35).

Se producen ruidos si conecto una guitarra o bajo
pasivo directamente.

La conexién de otro dispositivo a las tomas de salida stereo
de esta unidad (STEREO OUT) pueden reducir ese ruido.

Estos ruidos puede que se produzcan por interferencias
procedentes de otros dispositivos. Si en su sistema hay

una etapa de potencia u otro dispositivo que use un gran
transformador, un fluorescente u otro aparato similar en las
inmediaciones de esta unidad es posible que pueda reducir
estos ruidos simplemente separando mas y/o cambiando la
orientacion de dichos aparatos con respecto a esta unidad.

La unidad se apaga.

Este aparato cumple con la legislacién europea en cuanto a
ahorro de energia ErP. De cara a cumplir con esta normativa,
la funcién de ahorro automatico de energia esta ajustada
de fabrica a 30 minutos. De esta forma, por defecto, la
unidad se apaga de forma automatica tras 30 minutos de
inactividad. Si quiere, cambie el ajuste de esta funcién para
desactivar el ahorro automatico de energia. (Vea“Ahorro
automatico de energia” en pag. 63).
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Mensajes generales

A continuacion puede ver un listado de los mensajes que pueden aparecer en esta unidad en determinados casos.
Consulte esta lista si se encuentra con alguno de estos mensajes para saber lo que significan y cémo actuar.

Mensaje

Descripcion y respuesta

Este mensaje aparece cuando la frecuencia de muestreo o la profundidad de bits del fichero elegido en el
menu AUDIO DEPOT-IMPORT son distintos a los de la cancién activa.

La pista activa no puede ser eliminada.
Una pista virtual asignada a una pista fisica no puede ser eliminada.

Card Erroor

La tarjeta no puede ser gestionada correctamente. Sustituya la tarjeta.

Caro Full

No queda suficiente espacio en la tarjeta. Borre ficheros que ya no necesite o trasladelos a su ordenador
para dejar espacio libre.

Ha tratado de exportar una pista que no contiene datos de grabacion.

Este mensaje desplegable aparece si trata de exportar una pista de canciéon que no contiene ninguna
grabacion. (Vea “Exportacién de pistas” en pag. 69).

Exporte una pista de cancién que haya sido grabada.

La pista a exportar supera la capacidad disponible de la tarjeta SD.

Ha tratado de exportar una pista a la carpeta AudioDepot, pero es superior en tamano al espacio
disponible en la tarjeta SD.

Elimine canciones o ficheros innecesarios de la carpeta AudioDepot para conseguir mas espacio en la
tarjeta SD y después vuelva a tratar de exportar la pista.

File Hob Fournd

El fichero a ser importado no ha sido localizado.

Ha tratado de importar un fichero WAV desde la carpeta AudioDepot, pero no hay ninguin fichero WAV alli.
(Vea“Importacion de pistas” en péag. 68).

Conecte la unidad a un ordenador y transfiera los ficheros que quiera importar desde el ordenador a la
carpeta AudioDepot de esta unidad.

El formateo FAT de la tarjeta es anormal o estd dafiado. Este mensaje aparece también si ha formateado
en FAT la tarjeta usando un ordenador conectado via USB y si ha introducido una nueva tarjeta en la
unidad. Utilice siempre el DP-24SD para ejecutar el formateo FAT de las tarjetas que vaya a usar en él.
Cambie la tarJeta o formatee la tarjeta en cuestiéon usando el mena  {
La ejecucion del formateo FAT borra todos los datos existentes en la tarJeta

T-10 Short

El intervalo entre los puntos IN y OUT es demasiado pequefio.
Ha tratado de activar el modo de repeticién, pero el intervalo entre los puntos IN y OUT es muy corto.

La importacion o exportacién ha fallado.

El tamano del fichero a importar es excesivo.

Ha tratado de importar un fichero WAV desde la carpeta AudioDepot que es excesivo para el espacio
restante en la tarjeta SD. Libere algo de espacio en la carpeta AudioDepot eliminando canciones que ya
no necesite y vuelva a probar.

It Bouncs Mods

El modo Ei s & estd activo.
Ha tratado de realizar una accién que no puede ser ejecutada en el modo

El modo i estd activo.
Ha tratado de realizar una accion que no puede ser ejecutada en el modo ¥

El modo estd activo.

Ha tratado de realizar una accion que no puede ser ejecutada en el modo Huit.o Furck.
ElmodoEeraat Flawhack
Ha tratado de realizar una accion que no puede ser ejecutada en el modo &

El formato de la tarjeta SD insertada no puede ser usado en esta unidad.
Introduzca otra tarjeta SD tras apagar la unidad o formatee la tarjeta usando el elemento §
pantalla {1k HL

Algo parece estar mal en la tarjeta. Sustituyala.

Mark Full

No es posible registrar mds marcas de localizacion.

Ha tratado de almacenar mas de 99 marcas de localizacién en una cancién. (Vea“Marcas de localizacién”
en pag. 44).

Elimine algunas de estas marcas de localizacién y vuelva a probar.

El fichero master no puede ser localizado.
Este mensaje aparece si trata de acceder al modo {zz 1. &
remezcla de grabacion. Realice primero la remezcla.

1 113, pero todavia no ha creado ninguna

El fichero master es demasiado grande.

Ha tratado de crear un fichero master que es superior al espacio disponible restante de la tarjeta SD.
Formatee la tarjeta SD (vea “Formateo rapido de una tarjeta SD” en pag. 65 y “Formateo completo
de una tarjeta SD" en pdg. 66), o conecte esta unidad a un ordenador y eliminar ficheros que ya no
necesite para dejar mas espacio disponible en la tarjeta.
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La tarjeta no ha sido formateada correctamente o el formateo esta dafiado. Cambie la tarjeta o formatee
la tarjeta usando el menu FEMAT.
La ejecucion del formateo FAT borra todos los datos existentes en la tarjeta.

No hay ninguna tarjeta introducida en la unidad. Introduzca una tarjeta SD grabable.

No hay ninguna pista en el modo de espera de grabacién.

Ha tratado de activar el modo de pinchado o pulsar el botén RECORD cuando no habia ninguna pista en
el modo de espera de grabacion. (Vea “Pinchado y despinchado automatico” en pag. 46).

Coloque una pista en espera de grabacién antes de pulsar el botén RECORD o activar el modo de
pinchado automatico.

No hay historial de "undo"
No hay acciones que puedan ser anuladas. (Vea “Anulacién (undo) de una operacién” en pag. 40).

La grabadora no esté parada.
Cuando la grabadora no estéd parada aparece este mensaje cuando pulsa un botén que solo actda cuando
la unidad esta parada, tal como ocurre con el botén UNDO/REDO, etc.

No puede ajustar el punto OUT por delante del punto IN. Ajuste el punto OUT por detrds del punto IN.

Frofbeoted

La tarjeta SD insertada estd protegida contra la grabacion.
Para realizar una grabacion o edicidn, apague la unidad y desproteja la tarjeta SD.

Durante la ejecucion de la exportacion, la cancién activa no tiene pistas grabadas.

No hay pistas grabadas en la cancién activa, o las pistas virtuales no estan asignadas a pistas fisicas.

Elija una cancidn grabada, asigne la pista que quiera exportar a una pista fisica y después exportela. (Vea
“Pistas virtuales” en pag. 48).

La edicion y los cambios realizados desde el momento en que fue cargada la cancién serédn borrados y la
unidad volvera al mismo estado que tenia tras la carga. Siga adelante solo si estd seguro de que quiere
que esos cambios sean eliminados.

Ha indicado la misma pista.
Este mensaje aparece en el ajuste de la pista a clonar cuando ha elegido la misma pista las dos veces.

La cancion estd protegida.

La cancion que estd tratando de modificar (grabar, editar, etc.) esta protegida. (Vea “Proteccién de
canciones”en pég. 33).

Desproteja la cancion.

La pista stereo ya esta grabada.
Este mensaje aparece si trata de importar un fichero stereo cuando ya esta grabada una pista stereo en la
cancion.

La pista ya esté grabada.
Este mensaje aparece si trata de importar un fichero cuando ya estén grabadas todas las pistas. (Vea
“Importacién de pistas” en pag. 68).

Ha fallado la edicién de la pista.
Almacene la cancién, apague y vuelva a encender la unidad y vuelva a ejecutar de nuevo la edicién.

La pista es demasiado corta.

Esta tratando de iniciar una grabacion en el modo de remezcla, pero el intervalo entre los puntos INy
OUT es demasiado pequeno. Los puntos IN y OUT deben estar separados como minimo en 4 segundos.
(Vea "Configuracién de los puntos IN/OUT” en pag. 45).

Cuando estd usando un efecto de guitarra, el uso de los efectos dindmicos estd limitado a solo 1-2
canales. Para usar los efectos dinamicos en 3 o mas canales, desactive el efecto de guitarra.

Dado que ha sido grabada una pista virtual, el tipo de pista no puede ser modificado. Si quiere
modificarlo, borre primero la pista virtual grabada.

La memoria de trabajo esta llena.

Incluso aunque quede suficiente espacio disponible en la tarjeta SD, este error se puede producir si
realiza muchas operaaones de edicidn. Es posible que pueda seguir con su trabajo si ejecuta el elemento
DELETE | O s MG para aumentar el espacio disponible de la memoria de trabajo.
(Vea“Anulaciéon (undo) de una operacion” en pdg. 40).
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B

ereor 1 Si aparece alguno de estos mensajes de error, apague la unidad y vuélvala a encender.
Ereor o Si el mensaje de error sigue apareciendo, péngase en contacto con el servicio técnico TEAC.
Error 3

Error 4

Error 5

74 TASCAM DP-24SD



16 - Especificaciones técnicas

Formatos y soportes

Soporte de grabacion
Tarjeta SD (512 MB a 2 GB)

Tarjeta SDHC (4 GB a 32 GB)
Sistema de ficheros

Tarjeta SD (512 MB a2 GB) : FAT16

Tarjeta SDHC (4 GB a 32 GB) : FAT32

Entradas/salidas

Entrada/salida audio analégica

TomaINPUTAaH
« Tipo XLR (balanceado)

Conector: XLR-3-31 (1 : masa, 2 : activo, 3 : pasivo)
Impedancia de entrada: 2.4 kQ
Nivel de entrada medio: -14 dBu
Nivel de entrada méximo: +2 dBu
- Tipo de toma standard (balanceado)
Conector: TRS de 6.3 mm (1/4") standard
Impedancia de entrada:
Superior a 22 kQ

1 MQ (solo INPUT H, cuando el interruptor LINE-GUITAR

esté ajustado a GUITAR)
Nivel de entrada medio: +4 dBu
Nivel de entrada méximo: +20 dBu
Toma STEREO OUT
Conector: RCA
Nivel de salida medio: =10 dBV
Nivel de salida maximo: +6 dBV
Impedancia de salida: 200 Q
Toma EFFECT SENDS
Conector: TS de 6.3 mm (1/4") standard
Nivel de salida medio: =10 dBV
Nivel de salida méximo: +6 dBV
Impedancia de salida: 200 Q
Toma MONITOR OUT
Conector: TS de 6.3 mm (1/4") standard
Nivel de salida medio: -2 dBu
Nivel de salida méximo: +14 dBu
Impedancia de salida: 200 Q
Toma PHONES
Conector: 6.3 mm stereo
Nivel de salida maximo: 70 mW+70 mW o superior
(THD+N 0.1% o inferior, 32 Q carga)

Entrada/salida de control

Puerto USB
Conector: USB de 4 puntas y tipo mini-B

Formato: Mass Storage Class USB 2.0 HIGH SPEED

Toma REMOTE
Conector: TRS de 2.5 mm

Rendimiento audio

Respuesta de frecuencia
INPUT (MIC/LINE) — STEREO OUT/EFFECT SENDS/MONITOR
OUT: 20 Hz a 20 kHz, +1 dB/-1 dB

Distorsion
INPUT (MIC/LINE) — STEREO OUT/EFFECT SENDS/MONITOR
OUT: 0.01% o inferior

Relacion senal-ruido
INPUT (MIC/LINE) — STEREO OUT/EFFECT SENDS/MONITOR
OUT: 90 dB o superior

Requisitos operativos

Vea en la pagina web global de TEAC (http://teac-global.com/) la
informacion mas actualizada acerca de los sistemas operativos
compatibles con esta unidad.
Windows

Pentium 300 MHz o mas rapido

128 MB 0 mdas de memoria interna

Puerto USB (recomendado USB 2.0)

Mac
Power PC, iMac, G3, G4 266 MHz o mas rapido
64 MB 0 mas de memoria interna
Puerto USB (recomendado USB 2.0)

Controlador USB recomendado
Intel chipset

Sistemas operativos admitidos
Windows:
Windows 8 (incluyendo 8.1)
Windows 7
Windows Vista
Windows XP
Macintosh:
OS X Yosemite (10.10)
OS X Mavericks (10.9)
OS X Mountain Lion (10.8)
OS X Lion (10.7)
Mac OS X Snow Leopard (10.6)
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16 - Especificaciones técnicas

General

Alimentacion Dimensiones
Adaptador de corriente (GPE248-120200-7) 514 x 100.4 x 336.9 mm (anchura x altura x profundidad, sin
Consumo incluir salientes)

12 W (con alimentacion fantasma activa ON) Peso

6.2 kg/13.67 Ib

Rango de temperaturas de funcionamiento
5a35°C/41a95°F

Esquema de dimensiones

TASCAM

®
Lo Tre T e Lure Tre Fwre Lure Fare Foure Xwre Xuore Ruore Xwore Rure Rure e J e JCE
o o o o o o o o o o o o o o o o o o

0000000000000B0000

336.9mm

100.4mm

514mm

[ TASCAM | \

* Las ilustraciones y otras imagenes mostradas aqui pueden variar con respecto a las del aparato real.
De cara a mejoras en el producto, tanto las especificaciones como el aspecto exterior estan sujetos a cambios sin previo aviso.
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16 - Especif

Diagrama de bloques
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~— Informacion de GARANTIA N\

< Europa >

Este aparato estd sujeto a una serie de normativas legales relativas a la garantia que dependen del pais de compra. En caso de
cualquier defecto o problema, pdngase en contacto con el comercio en el que adquirié este aparato.

Si adquirié este aparato en un pais que no pertenezca a la Unidn Europea, encontrara los datos sobre su garantia en el manual en
inglés. Esta garantia sélo es vélida dentro de las fronteras del pais en el que adquirié originalmente este aparato.

. y
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TEAC CORPORATION
Phone: +81-42-356-9143
1-47 Ochiai, Tama-shi, Tokyo 206-8530 Japan

http://tascam.jp/

TEAC AMERICA, INC.
Phone: +1-323-726-0303
1834 Gage Road, Montebello, California 90640 USA

http://tascam.com/

TEAC MEXICO, S.A. de C\V.
Phone: +52-55-5010-6000
Rio Churubusco 364, Colonia Del Carmen, Delegacién Coyoacan, CP 04100, México DF, México

http://teacmexico.net/

TEAC UK LIMITED
Phone: +44-8451-302511
Meridien House, Ground Floor,69 - 71, Clarendon Road, Watford, Hertfordshire, WD17 1DS, UK

http://tascam.eu/

TEAC EUROPE GmbH
Phone: +49-611-71580
Bahnstrasse 12, 65205 Wiesbaden-Erbenheim, Germany
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TEAC SALES & TRADING(SHENZHEN) CO., LTD
Phone: +86-755-88311561~2
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