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Help your child discover the fun in learning!



Passport”

Ages 9 and up.

The electronic game
of world adventure,
with over 10,000

fun questions.

Super Speak & Math"
Ages 6-12.
Over 250,000 problems
develop conceptual

math skills using the

‘Base 10" picture system.

Super Speak & Spell”
Ages 6-12.

Makes learning
vocabulary and

spelling fun.

Math.. To Go"
Ages 5-9.

50,000+ problems
develop important

math skills.



New!
Talking Master Mouse
Computer”

Ages 4and up.
The first “for kids only*

computer with a mouse.

Computer Fun”
Ages 4-8.

Introduces computer
features, early

math skills and

reading readiness.

Time...To Go!"
Ages 4-8.
Develops time skills

with 20 fun activities.

Words...To Go!”
Ages 3-6.

Develops pre-reading
skills with 20 fun

activities.

Super Speak & Read”
Ages 3-7.

Phonics and sight-reading
help children learn

basic reading skills.

My Little Computer”
Ages 3-6.
Introduces children
to simple

computer skills.



Touch & Discover”
Ages 2-5.

Talking Disney“characters
help children learn

the alphabet, numbers

and more.
©The Walt Disney Company

Touch & Tell”
Ages 2-5.

A friendly voice
introduces objects,
shapes, words,

and more.




New!
Musical Shape & Sort”

Ages 9-24 months.
The first electronic
shape sorter for infants

and toddlers.

Stack-A-Round Clown”
Ages 12-36 months.

The first electronic

stacker for infants

and toddlers.

Talking Peek-A-Boo Zoo"
Ages 9-36 months.
Pop-up animals help
develop memory
skills and hand-eye

coordination.

Listen & Learn”
Sounds We Hear

Ages 6-36 months.
Familiar objects and

fun sounds.

Listen & Learn”
Nursery Rhymes

Ages 6-36 months.
Singing nursery rhymes
and musical tunes.
Listen & Learn*
Farm Animals

Ages 6-36 months.

A friendly voice introduces

farm animal voices.
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iAyuda al nifio a descubrir el gusto de aprender!



EDADES
de6all

Nuevo
El Loro Profesor”

Edades de 6a 11.

El producto educativo
favorito que ensefia a
deletrear, con 9

actividades excitantes.

Nuevo
El Loro Profesor”
Mddulo de Extensidn I,

Edades de 6 a 11.

600 nuevas palabras
(incluidas circa de 150 habladas)

en espanol u inglés.

Professor 123"
Edades de 5a 9.

Més de 50.000
problemas para el
desarrollo de
importantes destrezas

matematicas.



Professor ABC"
Edades de 3 a 6.
Desarrolla las
destrezas previas a
la lectura con 20

actividades divertidas.




de2as
El Super Libro Magico”

Edades de 2 a 5.

Ayuda a los nifos a
aprender colores, figuras

y nimeros, etc.

El Super Libro Magico*
Modulo de Extension | —

Edades de 2 a 5.
10 actividades nuevas y
5 superimposiciones de

dos caras aumentan la

diversion y la ensefanza.




Nuevo
123 Magic Sorter”

De 9 a 24 meses.

El primer clasificador
electrénico de figuras
para infantes y ninos

pequenos.

Nuevo
El Zoo Magico”

De 9 a 36 meses.

Un producto con animales
que aparecen de repente.
Desarrolla la memoria y la
coordinacion de la vista y

las manos.

La Bola Magica”
Animales de Granja

De 6 a 24 meses.
Una voz amigable presenta
las voces de los animales

de granja.







Follow the Learning Path” with Texas Instruments
The TI Learning Path is a system of electronic educational toys that addresses
children's natural learning phases. Each toy supports the developmental
needs of the child. This allows children to prepare for and, ultimately,
do better in school. And, with the Learning Path to follow, parents can move
through the entire Tl family of educational products confident

that they're choosing the correct educational toys for their children.

Tl's products are grouped according to four childhood learning phases:
First Learning, from birth to age 2; Discovery Learning, ages 2-3;
Pre-School Learning, ages 3-6; and School-Age Learning, ages 6-12.
Each product on the Learning Path is designed with the help of educational
and learning experts to deliver the things children need to know,
when they need to know them. Every product captivates, challenges and
enables children to fully explore skills that are appropriate for their

ages and development stages.




Siga la Trayectoria de Aprendizaje
the Learning Path” con Texas Instruments

La Trayectoria de Aprendizaje (The Learning Path) de Tl es un sistema de
productos educativos electronicos que cubre las distintas fases naturales de
aprendizaje del nifio. Cada producto apoya las necesidades de desarrollo del

nifio. Esto ayuda a los nifios a prepararse y, consecuentemente, a que les vaya
mejor en la escuela. Siguiendo la Trayectoria de Aprendizaje los padres
pueden escoger entre los muchos productos educativos de Tl para la familia

sabiendo que han elegido los productos correctos para la educacion de sus hijos.

Los productos de Tl estan agrupados segin las cuatro fases de aprendizaje
de la nifiez: Primer Aprendizaje, desde el nacimiento hasta los 2 afios; Aprendizaje
Descubriendo, de 2-3 afos; Aprendizaje Pre-Escolar, 3-6 afios;
y Aprendizaje de Edad Escolar, 6-12 afos.
Cada producto de Learning Path estd disefado con la ayuda de expertos

de la educacion y aprendizaje y presenta las cosas que los nifios deben saber, y

cuando las deben aprender. Cada uno de los productos cautiva la imaginacion,
es un reto y deja que los nifos exploren destrezas apropiadas

a la edad y etapa de su desarrollo.




For more information, please write to:
Texas Instruments Incorporated, P.0. Box 53, Lubbock, Texas 79408
or call 1-800-TI-CARES

Para més informacion, escriba a:
Texas Instruments Incorporated, P.0. Box 53, Lubbock, Texas 79408
0 llame al 1-800-TI-CARES
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